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SISTEM INFORMASI BIMBINGAN BELAJAR RSDC
BERBASIS WEBSITE DENGAN MENGGUNAKAN METODE
WATERFALL
STEFANUS CHRISTIAN GUNAWAN

UNIVERSITAS MA CHUNG
Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem
informasi berbasis website pada Bimbingan Belajar RSDC yang berlokasi di Kota
Malang. Latar belakang dari penelitian ini adalah ditemukannya berbagai kendala
operasional yang masih dilakukan secara manual, seperti proses registrasi siswa
dan guru, pengaturan jadwal belajar, pencatatan presensi kehadiran, hingga
pengelolaan pembayaran. Kondisi tersebut menyebabkan ketidakteraturan, waktu
menjadi tidak efisien, serta potensi terjadinya kesalahan dalam pengolahan data.
Untuk mengatasi hal tersebut, dilakukan pengembangan sistem informasi dengan
menerapkan metode Waterfall, yang terdiri dari tahapan analisis kebutuhan,
perancangan sistem, implementasi, dan pengujian menggunakan metode Black
Box Testing. Sistem informasi ini dirancang dengan tiga peran pengguna utama,
yaitu owner (pemilik bimbel), guru, dan murid. Setiap peran memiliki fitur yang
disesuaikan, seperti registrasi online, manajemen jadwal bimbingan, input dan
monitoring presensi, serta proses verifikasi pembayaran. Hasil dari implementasi
menunjukkan bahwa sistem yang dibangun mampu meningkatkan efektivitas
administrasi, mempercepat akses informasi, dan mempermudah operasional
secara digital. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam
pemanfaatan teknologi informasi pada sektor pendidikan nonformal, serta menjadi
acuan dalam pengembangan sistem informasi serupa yang bersifat adaptif, efisien,
dan terintegrasi.



WEBSITE-BASED RSDC TUTORING INFORMATION SYSTEM
USING THE WATERFALL METHOD
STEFANUS CHRISTIAN GUNAWAN

MA CHUNG UNIVERSITY
Abstract

This research aims to design and implement a website-based information system
in RSDC Tutoring located in Malang City. The background of this research is the
discovery of various operational obstacles that are still carried out manually,
such as the registration process of students and teachers, the arrangement of
study schedules, the recording of attendance records, and payment management.
This condition causes irregularities, time becomes inefficient, and the potential
for errors in data processing. To overcome this, information system development
is carried out by applying the Waterfall method, which consists of the stages of
needs analysis, system design, implementation, and testing using the Black Box
Testing method. This information system is designed with three main user roles,
namely owners, teachers, and students. Each role has customized features, such
as online registration, guidance schedule management, input and attendance
monitoring, and payment verification processes. The results of the implementation
show that the system built is able to increase administrative effectiveness,
accelerate access to information, and facilitate digital operations. This research
IS expected to contribute to the use of information technology in the non-formal
education sector, as well as become a reference in the development of similar
information systems that are adaptive, efficient, and integrated.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Bimbingan belajar merupakan kegiatan yang dilakukan antar kedua belah
pihak, yaitu guru dan murid (Sukatin et al., 2022). Kegiatan bimbingan belajar
sendiri memiliki tujuan dalam membantu pencapaian proses belajar siswa — siswi
di sekolah agar mendapat nilai maksimal. Salah satu tempat bimbingan belajar
yang diidentifikasi adalah “Tempat Bimbel RSDC” yang terletak di Kota Malang,
Jawa Timur. RSDC merupakan kepanjangan dari “Rumah Sinau Dhita Course”,
dimana pemilik bimbel ini adalah lbu Benedhita Frederica Rahayu, S.S.
Bimbingan belajar ini terbuka untuk kalangan pelajar dari tingkatan Taman Kanak
— Kanak (TKK) hingga Sekolah Menengah Atas (SMA) dengan bidang semua
mata pelajaran. Tidak hanya itu, fasilitas di tempat ini juga mendukung sarana
kegiatan belajar murid. Bimbel ini dipilih karena merupakan salah satu tempat
yang sangat rekomendasi bagi murid yang membutuhkan bimbingan lebih dan

cukup terkenal di Kota Malang.

Organisasi Bimbel RSDC memiliki 40 — 50 murid yang terdiri dari TKK
hingga SMA. Berdasarkan hasil observasi dan studi literatur, bimbel ini memiliki
beberapa permasalahan. Permasalahan pertama adalah penginputan data masih
dilakukan dengan menggunakan Kkertas. Permasalahan kedua, yaitu proses
registrasi hanya menggunakan chat saja dan pengaturan jadwal yang terkadang
masih berantakan. Oleh karena itu, dibutuhkan sistem informasi yang dianggap
penting dalam menyelesaikan masalah-masalah tersebut. Sistem Informasi adalah
suatu kumpulan dari beberapa dokumen yang saling berkaitan dalam
pengelolahan data, guna untuk memperoleh informasi dengan maksud dan tujuan

tertentu sebagai bahan masukan mengambil keputusan (Manullang et al., 2021).

Oleh sebab itu, diperlukan sistem informasi untuk memudahkan Bimbel
RSDC dalam melakukan pendaftaran secara online. Berdasarkan masalah diatas,

dibutuhkan sistem informasi bimbel berbasis website dengan Metode Waterfall



yang dilakukan dari tahap perencanaan, implementasi hingga pengujian. Tahapan
ini dilakukan secara berurutan dan sesuai dengan fungsinya. Selain itu, Bimbel
RSDC diharapkan dapat melakukan pengoperasian data dengan menggunakan
sistem secara langsung guna memudahkan pekerjaan dan menghemat waktu serta
biaya yang ada. Perancangan sistem informasi berbasis website dengan Metode

Waterfall juga menjadi acuan paling umum dalam pengembangannya.

Menurut (Surentu et al., 2020) Website adalah beberapa gabungan halaman
yang terintegrasi dan dapat diakses melalui jaringan internet menggunakan
browser. Website berfungsi sebagai platform untuk menyajikan informasi,
menyediakan layanan, dan menjalin interaksi antara pengguna juga penyedia
informasi. Penelitian ini menggunakan Metode Waterfall dengan melakukan
tahapan requirement sampai testing. Waterfall merupakan salah satu jenis model
pengembangan aplikasi, yang dilakukan secara berurutan dan sistematis. Untuk
model pengembangannya, tahapan ini dikerjakan secara berurutan, mulai dari
desain, kode, pengujian dan pemeliharaan. Metode Waterfall mempunyai
beberapa kelebihan, yaitu mudah dipahami dan dapat diterapkan dalam proses
pengembangan perangkat (Surahmat & Fuady, 2022).

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan di atas, dapat
disimpulkan bahwa identifikasi masalah dari penelitian tersebut adalah:
pendaftaran guru dan murid baru yang masih dilakukan secara manual

menggunakan kertas.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dari penelitian ini berfokus pada registrasi guru dan
murid bimbel baru serta pembayaran biaya bimbel. Selain itu, penelitian ini juga
mencakup pengaturan jadwal belajar, presensi murid, pembayaran bimbel,

penggajian guru serta pengolahan database murid bimbel

1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, rumusan masalah

dalam penelitian ini adalah bagaiamana cara mengimplementasikan sistem



informasi berbasis website untuk mengelola registrasi guru dan murid bimbel
baru, pengaturan jadwal belajar, presensi murid, pembayaran bimbel dan

penggajian guru.

1.5 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang sudah dipaparkan sebelumnya,
maka tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang bangun sistem informasi
berbasis website yang di dalamnya dapat mengelola data bimbel pada sebuah

sistem jika dibutuhkan pada waktu yang akan mendatang.

1.6 Luaran Penelitian
Luaran dari penelitian ini adalah merancang bangun sistem informasi
berbasis website Pengelolaan Jadwal Bimbel RSDC pada data report selama 1
tahun, yaitu tahun 2024.

1.7 Manfaat Penelitian

Manfaat yang didapatkan dari penelitian Tugas Akhir ini adalah :

1) Bagi Pihak Bimbel
Pihak Bimbel dapat menggunakan website yang telah dibangun untuk
kepentingan aktivitas bimbel yang tengah berlangsung. Selain itu, pihak
bimbel tidak perlu lagi input data secara manual sehingga dapat
menghemat waktu dan mengurangi beban kerja.

2) Bagi Peneliti
Peneliti mendapatkan pengetahuan tentang cara pembuatan website
dengan Metode Waterfall dari awal hingga akhir sehingga dalam waktu
yang akan datang dapat diimplementasikan ke bidang pekerjaan lain,
dimana hal itu membutuhkan sistem informasi.

3) Bagi Prodi Sistem Informasi
Pembuatan sistem informasi berbasis website ini menjadi salah satu
output yang dapat digunakan untuk kebutuhan penelitian di bidang atau
sektor lainnya sekaligus menjadi rekomendasi bagi prodi dalam

meningkatkan kualitas pembuatan sistem berbasis website, dimana



teknologi informasi menjadi salah satu peranan yang cukup tinggi di
bidangnya..

1.8 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan dibuat guna mempermudah dalam
penyusunan Tugas Akhir. Sistematika penulisan dari penelitian ini adalah

sebagai berikut:

Bab 1 Pendahuluan

Menyampaikan Latar Belakang, Tujuan, ldentifikasi Masalah, Batasan
Masalah, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian dan
Sistematika Penelitian.

Bab 2 Tinjauan Pustaka
Memaparkan ringkasan penelitian terdahulu sesuai dengan topik
penelitian yang dibahas, serta membahas teori-teori yang berkaitan

dengan penelitian.

BAB 3 Metodologi Penelitian
Bab ini berisi metodologi yang digunakan, serta penjelasan setiap

tahapan yang akan dilakukan pada penelitian.

BAB 4 Hasil dan Pembahasan
Menampilkan hasil dari penelitian yaitu website yang telah dibuat secara

keseluruhan untuk dapat digunakan pada perusahaan

BAB 5 Penutup
Menjelaskan kesimpulan dan saran dari hasil website yang telah
dirancang agar dapat dimanfaatkan dengan baik untuk kepentingan

tertentu.



BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Penelitian terdahulu

2.1.1 “SISTEM INFORMASI BIMBINGAN BELAJAR NUMBER ONE
MEDAN BERBASIS WEB?” (Manullang et al., 2021)

Artikel ini membahas tentang pengembangan Sistem Informasi Bimbingan
Belajar Number One Medan berbasis website untuk meningkatkan efisiensi dan
efektivitas pengelolaan data serta promosi layanan. Sistem ini dirancang untuk
menggantikan proses manual seperti pendaftaran siswa baru, pencatatan data,
dan promosi yang sebelumnya dilakukan dengan cara lama menggunakan brosur.
Dengan memanfaatkan teknologi berbasis website, sistem ini memungkinkan
siswa dan orang tua untuk mengakses informasi, mendaftar, serta memperoleh
data tentang jadwal dan profil bimbingan belajar secara online. Sistem ini
dirancang menggunakan Data Flow Diagram (DFD) untuk mengidentifikasi alur
data, dengan fitur-fitur utama seperti pengelolaan data siswa, jadwal, galeri, dan
laporan administrasi. Implementasi sistem ini diharapkan dapat memberi manfaat
besar dalam menghemat waktu pendaftaran, meningkatkan transparansi data, dan
memperluas jangkauan promosi melalui media digital, sehingga mampu

menjangkau audiens yang lebih luas di luar area lokal.

Perbedaan pada penelitian yang sedang dilakukan diatas adalah terdapat
fitur presensi murid yang bisa dilakukan oleh owner ataupun guru. Selain itu,
terdapat fitur master guru, murid, paket dan pengguna (owner) untuk kontrol

akses serta manajemen data.

2.1.2 “Pemanfaatan Framework Codeigniter Dalam Pembuatan Sistem Informasi
Bimbel Bahasa Inggris Berbasis Web” (Dharmawan & Ardiyansyah, 2021)

Penelitian ini membahas pengembangan sistem informasi bimbingan
belajar Bahasa Inggris berbasis web untuk Kampung Inggris Pontianak, dengan
memanfaatkan Framework Codelgniter dan model pengembangan perangkat
lunak Waterfall. Sistem ini dirancang untuk mengatasi masalah pengelolaan data
secara manual yang sering menyebabkan kesalahan pencatatan. Sistem informasi

yang dihasilkan memiliki tiga jenis pengguna: admin, siswa, dan pemilik. Admin



dapat mengelola data pendaftaran, pembayaran, jadwal, dan kelas, siswa dapat
melakukan pendaftaran, pembayaran, serta melihat jadwal. Sedangkan pemilik
dapat memantau laporan yang telah diinput. Dengan menggunakan sistem ini,
siswa dapat mendaftar dan membayar melalui perangkat seluler tanpa harus
datang ke lokasi. Proses pengembangan melibatkan analisis kebutuhan, desain
berbasis UML, implementasi menggunakan PHP, HTML, dan CSS, serta
pengujian dengan metode Black Box Testing. Penelitian ini menunjukkan bahwa
sistem berbasis web ini efektif dalam mengurangi kesalahan, meningkatkan
efisiensi, dan memudahkan akses informasi, sehingga bermanfaat bagi
operasional Kampung Inggris Pontianak.

Perbedaan pada penelitian yang sedang dilakukan sebelumnya ialah
terdapat tiga (3) pengguna yang berkaitan dengan sistem, yaitu owner, guru dan
murid. Selain itu, terdapat perbedaan pada fitur presensi dimana murid bimbel
hanya diberi akses untuk view data kehadiran, jika owner atau guru sudah
membuka websitenya untuk mengelola data kehadiran murid. Selain itu, di
dalam bimbel ini terdapat proses pengelolaan jadwal bimbel yang dikelola oleh

owner guna untuk mengetahui jadwal mengajar guru.

2.1.3 “SISTEM INFORMASI PENGOLAHAN DATA BIMBINGAN BELAJAR
BERBASIS WEB ” (Hafizh, 2021)

Artikel jurnal ini membahas tentang pengembangan “Sistem Informasi
Pengolahan Data Bimbingan Belajar Berbasis Web” untuk mengatasi tantangan
yang dihadapi oleh lembaga bimbingan belajar, seperti pengolahan data manual
yang menggunakan media kertas. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
sistem berbasis teknologi menggunakan PHP sebagai bahasa pemrograman dan
MySQL untuk pengembangan database. Sistem ini dirancang untuk menghemat
proses kinerja dalam pengelolaan data, termasuk pendaftaran siswa, pengaturan
jadwal, dan pencatatan pembayaran. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem
ini  mampu mengurangi kesalahan, mempercepat pencarian data dan
menyediakan laporan yang lebih jelas dan mudah diakses. Dengan sistem ini,
lembaga bimbingan belajar diharapkan dapat menungkatkan kinerja menjadi
lebih efektif dan efisien serta memberikan kontribusi langsung, baik bagi siswa



maupun pengelola lembaga.

Perbedaan pada penelitian yang sedang dilakukan sebelumnya ialah tidak
ada input data nilai karena di bimbel XYZ tidak memiliki data nilai pelajaran.
Selain itu, terdapat juga metode pengujian menggunakan black box testing,

dimana dalam artikel jurnal ini tidak dibahas.

Tabel 2.1 Perbandingan Penelitian Terdahulu

Penelitian

Perbedaan

SISTEM INFORMASI
BIMBINGAN BELAJAR
NUMBER ONE MEDAN

BERBASIS WEB -

Manullang

Terdapat fitur presensi murid yang bisa dilakukan
oleh owner ataupun guru. Selain itu, terdapat fitur
menu master guru, murid, paket dan pengguna
(owner) untuk kontrol akses serta manajemen
data.

Pemanfaatan Framework
Codeigniter Dalam
Pembuatan Sistem

Informasi Bimbel Bahasa

Inggris Berbasis Web -

Dharmawan

Terdapat tiga (3) pengguna yang berkaitan dengan
sistem, yaitu owner, guru dan murid. Selain itu,
terdapat perbedaan pada fitur kehadiran dimana
murid bimbel hanya diberi akses untuk view data
kehadiran, jika owner atau guru sudah membuka
websitenya untuk mengelola data kehadiran
murid. Selain itu, di dalam bimbel ini terdapat
proses pengelolaan rencana kegiatan bimbel yang
dikelola oleh owner guna untuk mengetahui

jadwal mengajar guru.

SISTEM INFORMASI
PENGOLAHAN DATA
BIMBINGAN BELAJAR
BERBASIS WEB -
Hafizh

Perbedaan pada penelitian yang sedang dilakukan
sebelumnya ialah tidak ada proses memasukkan
data nilai karena di bimbel XYZ tidak tersedia
data nilai pelajaran. Selain itu, terdapat juga
metode pengujian menggunakan black box testing,

dimana dalam artikel jurnal ini tidak dibahas.




2.2 Landasan Teori

2.2.1 Website

Website merupakan sekumpulan halaman yang berisi informasi dalam
berbagai format seperti teks, gambar, dan animasi yang saling terhubung dalam
sebuah struktur. Website dapat dibedakan menjadi dua, yaitu statis dan dinamis.
Website statis berisi informasi tetap yang hanya dapat diubah oleh pemiliknya,
sedangkan website dinamis memungkinkan isi informasi diperbarui secara
berkala baik oleh pemilik maupun pengguna. Contoh website statis adalah
profil perusahaan, sementara website dinamis seperti Facebook dan Twitter
(Manullang et al., 2021).

2.2.2 Sistem Informasi

Sistem Informasi merupakan gabungan dari beberapa komponen yang
bekerja sama untuk mengelola data menjadi informasi yang bermanfaat.
Komponen utamanya meliputi proses penerimaan data, pengolahan data, dan
penyajian informasi. Dalam implementasinya, sistem ini didukung oleh
teknologi seperti perangkat keras, perangkat lunak, dan basis data untuk
menyimpan dan mengelola data. Semua elemen tersebut saling terintegrasi dan
berfungsi untuk membantu organisasi dalam mengambil keputusan dan
menjalankan aktivitas operasionalnya secara lebih efektif dan efisien
(Manullang et al., 2021).

2.2.3 Use Case Diagram

Use Case merupakan salah satu cara untuk menggambarkan kebutuhan
fungsional dari suatu sistem. Use Case digunakan untuk memvisualisasikan
cara pengguna (aktor) berinteraksi dengan sistem melalui serangkaian fungsi
yang tersedia. Diagram ini membantu menggambarkan hubungan antara
pengguna, sistem, dan fungsi-fungsi yang ada, tanpa merinci alur langkah-
langkah secara detail. Tujuannya adalah untuk memberikan gambaran umum
tentang perilaku sistem dari sudut pandang pengguna atau aktor (Sukma &
Petrus, 2020).



1.2.4

1.2.5

1.2.6

Activity Diagram

Activity Diagram merupakan jenis diagram yang digunakan untuk
menggambarkan alur aktivitas dalam sebuah proses atau sistem. Diagram ini
menjelaskan urutan aktivitas dari awal hingga akhir, termasuk cara aktivitas
tersebut saling terhubung dan dikoordinasikan. Activity Diagram juga
digunakan untuk menjelaskan keterkaitan antar aktivitas dalam use case,
terutama jika terdapat aktivitas yang berlangsung secara bersamaan atau
memerlukan koordinasi agar proses berjalan dengan baik (Teknologi et al.,
2023).

Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah diagram yang digunakan
dalam perancangan basis data untuk memvisualisasikan entitas, atribut, dan
hubungan antar entitas di dalam sistem. ERD membantu menggambarkan
cara data saling terhubung dan diorganisir dalam struktur database. Diagram
ini terdiri dari tiga elemen utama, yaitu entitas, atribut dan relasi. ERD
berperan penting dalam mempermudah komunikasi antara pengembang
sistem dan pengguna, sehingga proses desain dan implementasi database
menjadi lebih terstruktur dan mengurangi risiko kesalahan desain (Febie
Elfaladonna, 2023).

Wireframe

Wireframe adalah gambaran visual sederhana yang digunakan untuk
menunjukkan kerangka dasar dari sebuah halaman web, aplikasi, atau
antarmuka pengguna. Wireframe berfungsi untuk memetakan penempatan
elemen-elemen penting seperti navigasi, konten, dan tombol interaksi tanpa
menampilkan detail desain visual seperti warna, gambar, atau tipografi.
Tujuan dari pembuatan wireframe adalah membantu tim pengembang dan
desainer memahami alur interaksi serta struktur halaman sebelum masuk ke

tahap desain yang lebih detail (Ramadhan Ardi Lestyanto et al., 2023).



1.2.7

1.2.8

Database

Database merupakan sekumpulan data yang disusun secara terstruktur
untuk mendukung kebutuhan informasi dalam suatu sistem. Database
mencakup entitas, atribut, dan relasi yang merepresentasikan proses bisnis di
dalam aplikasi atau perangkat lunak. Dalam implementasinya, perancangan
database juga melibatkan identifikasi elemen penting seperti primary key,
foreign key, dan proses normalisasi untuk menjaga integritas data. Selain itu,
dalam beberapa kasus, denormalisasi dapat diterapkan untuk mengoptimalkan
kinerja sistem, khususnya pada proses pencarian data dengan skala besar (Nst
etal., 2021).

Jasa Bimbingan Belajar

Bimbingan belajar merupakan layanan pendidikan yang bertujuan
untuk membantu peserta didik dalam meningkatkan pemahaman dan
kemampuan akademiknya. Layanan ini biasanya diberikan melalui bimbingan
belajar tambahan, baik secara individual maupun berkelompok, sesuai dengan
kebutuhan belajar masing-masing peserta didik. Bimbingan belajar tidak
hanya berfokus pada penyampaian materi pelajaran, tetapi juga mencakup
strategi belajar yang efektif, motivasi belajar, dan pendampingan personal

agar peserta didik dapat mengembangkan potensi belajarnya secara optimal.

Bimbingan belajar dapat disesuaikan dengan metode belajar siswa,
seperti visual, auditori, atau kinestetik, sehingga metode yang diberikan lebih
tepat sasaran. Dengan begitu, peserta didik tidak hanya terbantu secara
akademik, tetapi juga belajar cara mengelola waktu, perencanaan tujuan
belajar, serta mengatasi rasa cemas terhadap ujian atau tugas. Secara umum,
bimbingan belajar berperan sebagai sarana yang tidak hanya berfokus pada
potensi akademik, tetapi juga membantu peserta didik pembentukan karakter
hingga nilai moral dalam belajar (Sukatin et al., 2022).
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1.29 Waterfall

Model Waterfall merupakan salah satu metode pengembangan perangkat
lunak yang dilakukan secara bertahap. Setiap tahap dalam model ini harus
diselesaikan terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya. Urutan
tahapan pada Model Waterfall biasanya dimulai dari analisis kebutuhan,
perancangan sistem, pengembangan atau pengkodean, pengujian, hingga
pemeliharaan. Kelebihan dari model ini adalah prosesnya yang mudah dipahami
dan terstruktur, sehingga cocok diterapkan dalam proyek-proyek dengan

kebutuhan dan spesifikasinya sudah jelas sejak awal (Surahmat & Fuady, 2022).
1.2.10 Hypertext Preprocessor (PHP)

Hypertext Preprocessor (PHP) adalah bahasa pemrograman server-side
yang digunakan untuk mengembangkan aplikasi web dinamis. PHP bekerja
dengan memproses kode di server, kemudian mengirimkan hasilnya ke browser
dalam bentuk HTML. PHP menyediakan berbagai fitur seperti manipulasi data,
akses database, dan pengelolaan sesi pengguna. PHP juga mendukung berbagai
jenis database, seperti MySQL, PostgreSQL, dan SQLite. Sebagai bahasa open-
source, PHP banyak digunakan karena kemudahan akses terhadap sumber daya
dan dukungan komunitas yang luas, sehingga mempermudah pengembangan dan

pemeliharaan aplikasi web (Lu et al., 2018).
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1.2.11

1.2.12

1.2.13

Unified Modeling Language (UML)

Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa pemodelan yang
digunakan untuk menggambarkan struktur dan perilaku sistem dalam bentuk
berbagai jenis diagram. UML membantu pengembang dalam spesifikasi,
visualisasi, perancangan arsitektur, pembangunan, simulasi, pengujian, dan
dokumentasi sistem. Tujuan utama UML adalah untuk menyederhanakan masalah
yang kompleks agar dapat lebih mudah dipahami dan dikelola selama proses

pengembangan perangkat lunak (Mluyati, 2019).
MySQL

MySQL adalah salah satu database server yang paling banyak digunakan
karena memanfaatkan SQL (Structured Query Language) sebagai bahasa utama
untuk mengelola data. MySQL bersifat open source, sehingga dapat digunakan
secara gratis dan didukung oleh komunitas pengembang yang aktif. MySQL
memungkinkan pengguna untuk melakukan berbagai operasi database, seperti
membuat, memperbarui, dan menghapus data dengan mudah melalui perintah
SQL. MySQL dikenal karena kecepatan, stabilitas, dan skalabilitasnya, sehingga
cocok untuk berbagai skala proyek, mulai dari website sederhana hingga sistem
skala besar (Lu et al., 2018).

Black Box Testing

Black Box Testing adalah metode pengujian perangkat lunak yang berfokus
pada fungsi-fungsi sistem tanpa memperhatikan struktur internal kode program.
Pengujian ini dilakukan dengan cara memberikan berbagai input dan mengamati
output yang dihasilkan. Black Box Testing dilihat dari sisi perilaku dan hasil akhir,
sehingga sering diterapkan pada tahap akhir pengujian untuk memastikan sistem

berjalan sesuai kebutuhan pengguna (Utomo et al., 2020).
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1.3 Aplikasi pendukung

2.3.1

2.3.2

Berikut adalah beberapa aplikasi yang digunakan, untuk

mendukung dalam penelitian ini.

XAMPP

XAMPP merupakan perangkat lunak paket web server yang
menyediakan berbagai komponen penting untuk pengembangan aplikasi
web secara lokal. Komponen utama dalam XAMPP meliputi Apache
sebagai web server, MySQL sebagai sistem manajemen basis data, PHP
sebagai bahasa pemrograman server-side, dan phpMyAdmin sebagai
antarmuka grafis untuk pengelolaan database. Salah satu keunggulan
XAMPP adalah kemudahan instalasi dan penggunaannya, terutama bagi
pemula. XAMPP memungkinkan pengguna untuk mengaktifkan seluruh
komponen tanpa perlu melakukan konfigurasi manual karena semua
pengaturan telah disediakan secara otomatis dalam satu paket instalasi
(Saputra & Riyadi, 2017).

Visual Studio Code (VSC)

Visual Studio Code (VS Code) merupakan editor open source yang
dikembangkan oleh Microsoft. VS Code menyediakan beragam fitur yang
mendukung produktivitas pengembang, di antaranya syntax highlighting,
code completion, debugging, dan integrasi terminal langsung di dalam
editor. Keunggulan lainnya adalah kemampuan untuk memperluas
fungsionalitas melalui berbagai extension, yang memungkinkan pengguna
untuk bekerja dengan berbagai bahasa pemrograman seperti JavaScript,
Python, Java, PHP, C++, dan lainnya (Rahayu et al., 2023).
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BAB Il
METODE PENELITIAN

3.1 Metode Penelitian

Penelitian “Sistem Informasi Bimbingan Belajar RSDC Berbasis Website Dengan
Menggunakan Metode Waterfall” ini merupakan penelitian kualitatif yang membahas
rancang bangun sistem informasi tentang data registrasi guru dan murid, proses
transaksi pembayaran bimbel murid, jadwal bimbel serta presensi kehadiran murid.
Penelitian ini dilakukan dengan cara mengolah data registrasi, jadwal dan presensi yang
didapat melalui dokumentasi yang didapat, kemudian dikembangkan dengan membuat
website yang berguna bagi jasa bimbel RSDC. Proses pengerjaan dimulai dari tahap
perencanaan, implementasi hingga testing (pengujian). Dalam proses perencanaan akan
diidentifikasi mengenai sistem yang akan dibuat. Kemudian, dilakukan tahap
implementasi dengan membuat fitur, tombol dan fungsi lain yang dapat digunakan. Dan
selanjutnya akan dilakukan tahap pengujian dengan menggunakan metode black box
testing. Berikut ini adalah tahapan pembuatan laporan penelitian dari awal hingga

akhir, yang akan disajikan dalam diagram berikut:

Melakukan Studi Mengiden_tiﬂkasi kebutuhan
) proses bimbel yang akan
Literatur d .
irancang dalam sebuah sistem

Membuat sistem
informasi berbasis
websife
(pengkodean)

Mengolah data bimbel

Gambar 3.1 Tahapan Metode Penelitian

14



Diagram diatas menjelaskan tentang tahapan dalam metode penelitian yang
dimulai dari melakukan studi literatur, kemudian mengidentifikasi kebutuhan proses
bimbel yang akan dirancang dalam sistem. Tahapan awal ini dilakukan untuk
memahami proses kegiatan bimbel dan kebutuhan sistem yang akan dikembangkan.
Setelah itu, data yang diperlukan akan dikumpulkan sebagai bahan dasar atau acuan

untuk mendukung pembuatan rancangan sistem.

Saat data telah terkumpul, dilanjutkan dengan merancang desain sistem yang
meliputi pembuatan Use Case Diagram hingga Logical Database. Setelah desain
sistem dibuat, dilakukan pengolahan data bimbel untuk diintegrasikan ke sistem.
Kemudian, membuat sistem informasi berbasis website dengan menggunakan metode
Waterfall. Sistem yang telah dibuat akan dilakukan tahap testing (pengujian) untuk
mengetahui seberapa layak website bimbel dapat digunakan. Setelah itu, website akan
dirilis dan dapat digunakan oleh pihak bimbel.

METODE 3 P Implementasi
Analisa Kebutul D S
WATERFALL s BEOUIin }—{ csain Sistem H (Pengkodean)

Gambar 3.2 Tahapan Metode Waterfall

Integrasi dan Pengujian

Metode Waterfall merupakan salah satu pendekatan pengembangan sistem yang
dilakukan secara bertahap (Surahmat & Fuady, 2022). Proyek ini dimulai dengan
analisis kebutuhan, yaitu tahapan untuk mengidentifikasi, mengklasifikasi, dan
mendefinisikan kebutuhan sistem dari pengguna. Kemudian, dilanjutkan dengan tahap
desain sistem, di mana terdapat rancangan teknis seperti struktur data, arsitektur
sistem, serta antarmuka pengguna mulai dibentuk sebagai landasan implementasi

sistem.

Tahap implementasi dilakukan proses pengkodean berdasarkan desain yang telah
disusun sebelumnya. Setelah itu, sistem akan diuji melalui tahapan integrasi dan
pengujian guna memastikan bahwa setiap modul bekerja sebagaimana mestinya serta
memenuhi spesifikasi awal. Model ini dapat diterapkan dalam proyek yang memiliki
ruang lingkup jelas dan kebutuhan sistem yang tidak mengalami banyak perubahan

selama proses pengembangan berjalan.
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3.2 Teknik Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data pada penelitian ini adalah pengumpulan data yang

diambil dari referensi buku, hasil dari wawancara maupun observasi pada perusahaan.

3.2.1 Wawancara

Wawancara dilakukan dengan cara tatap muka dan tanya jawab
dengan pimpinan bimbel, yang Bernama Ibu Benedita Frederica Rahayu,
S.S. pada Hari Rabu, 9 Oktober 2024, pukul 13.00 WIB sehingga
didapatkan informasi mengenai data yang lebih rinci, berupa data peserta
bimbel tahun 2024, pertanyaan tentang proses registrasi, proses
penjadwalan, dan presensi kehadiran siswa dan data murid yang keluar

dari bimbel dengan berbagai alasan.

3.2.2 Studi Literatur

Pada tahapan ini dilakukan studi banding antara penelitian
terdahulu dengan penelitian yang akan disajikan. Selain itu, melakukan
pembelajaran mengenai sistem informasi Bimbel RSDC berbasis website

dengan menggunakan Metode Waterfall.

3.2.3 Observasi

Observasi dilakukan untuk mengamati proses bisnis bimbel, yang
dimulai dari kegiatan registrasi guru dan murid, proses transaksi
pembayaran bimbel murid, jadwal bimbel serta presensi kehadiran murid.
Selain itu, dilakukan juga observasi terhadap aplikasi dan bahasa
pemograman yang sesuai untuk digunakan pada proses bisnis bimbel.

Gambar pertama merupakan tempat murid bimbel belajar tiap
harinya. Tempat ini berada di Kota Malang. Bimbel ini menerima peserta
murid dari berbagai tingkatan, dimulai dari PAUD/TK, SD hingga SMP.
Kemudian, pada gambar kedua adalah pertemuan dengan Owner untuk
membahas rancangan sistem yang akan dibuat pada Bimbel RSDC ini

guna kepentingan bisnis dalam jangka panjang.
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3.2.4 Analisis Dokumen

Pada tahapan analisis dokumen dilakukan pembuatan workflow dan
sitemap untuk proses bisnis Bimbel RSDC. Workflow digunakan untuk
menggambarkan urutan alur proses dari awal hingga akhir dalam suatu
sistem. Terdapat dua (2) macam workflow yang dibuat, yaitu saat sebelum
memiliki sistem dan saat sesudah memiliki sistem. Selain itu, terdapat
pembuatan sitemap yang digunakan dalam menunjukkan tingkatan dan
hubungan antar halaman website serta membantu pengguna dalam

memahami struktur isi website.

Untuk seluruh hasil bukti pengumpulan data, baik berupa tabel

maupun gambar dapat dilihat pada lampiran A.1 — A.5.
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3.3 Workflow

Data Pembayaran Murid

Data Registrasi Murid

Data Jadwal Bimbel

Gambar 3.3 Workflow Sebelum Ada Sistem
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Gambar 3.3 merupakan alur kerja proses pelaksanaan bimbingan belajar
secara menyeluruh, mulai dari tahap awal hingga kegiatan belajar berlangsung.
Proses dimulai ketika calon murid baru mengirimkan pesan untuk mendaftar
bimbel, lalu owner menerima pesan tersebut dan mendaftarkan murid dengan
mencatatkan pada sebuah file. Setelah itu, murid memilih paket bimbel yang
tersedia sesuai kebutuhannya.

Dalam menentukan waktu pelaksanaan bimbel, bisa diatur oleh owner atau
murid sendiri. Jika sudah sesuai, murid akan melakukan pembayaran dan owner
akan mencatat kehadiran atau ketidakhadiran murid berdasarkan data masuk yang
tercatat. Di sisi lain, owner juga mengelola data registrasi, pembayaran, dan
penjadwalan murid yang semuanya terhubung dengan proses masuk bimbel pada

satu data file, kemudian di print-out hingga dilakukan pencatatan manual.
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Gambar 3.4 Workflow Setelah Ada Sistem
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Gambar 3.4 menjelaskan proses pendaftaran dan alur kerja sistem bimbel
berbasis website. Proses dimulai saat guru atau murid baru mendaftar sebagai
anggota melalui website. Setelah itu, mengisi form identitas diri sebagai bagian
dari registrasi awal. Di samping itu, owner juga dapat mendaftarkan guru atau
murid secara manual, membuatkan akun masing-masing serta menyebarkan data
akun ke pengguna yang bersangkutan. Setelah akun aktif, guru dan murid bisa

login ke sistem.

Setelah proses pendaftaran selesai, owner akan memverifikasi data
registrasi dan pembayaran bimbel (murid). Jika sudah valid, owner dapat
membuat jadwal bimbel berdasarkan permintaan murid sendiri atau keputusan
bersama (owner dengan murid). Kemudian, guru dan murid bisa melihat jadwal
tersebut melalui sistem. Selanjutnya, selama proses pembelajaran berlangsung,
presensi dicatat oleh guru atau owner. Murid juga bisa melihat status kehadiran

mereka langsung dari sistem.
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3.4 Sitemap
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Gambar 3.5 Sitemap
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Gambar 3.5 merupakan sitemap dari sistem informasi Bimbingan Belajar
RSDC yang menunjukkan struktur halaman dan menu yang tersedia berdasarkan
tiga (3) pengguna, yaitu murid, owner, dan guru. Pada pengguna murid terdapat
fitur untuk registrasi sebagai murid baru, sekaligus memilih paket bimbel, upload
bukti pembayaran, melihat jadwal, melihat presensi masing-masing murid dan
export file rekap pembayaran. Pada pengguna owner memiliki akses ke fitur yang
lebih luas, seperti input data registrasi guru atau murid baru, validasi data
registrasi murid, view data registrasi guru dan murid baru, input data jadwal, view
data jadwal, input pembayaran murid, validasi pembayaran murid, input gaji guru,
view gaji guru dan export file rekap pembayaran serta penggajian. Sedangkan
pengguna guru memiliki akses untuk melakukan registrasi sebagai calon guru,
view data jadwal, view data registrasi murid, view data guru, mengelola data
presensi murid, input data presensi murid, view data presensi serta export file
rekap penggajian guru. Sitemap yang disusun ini sudah menyesuaikan hak akses

pengguna dengan fungsi dan peranan yang berbeda.
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3.5 Usecase Diagram

Owner Guru

Murid

Gambar 3.6 Use Case Diagram
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Diagram Use Case pada gambar 3.6 menampilkan proses bisnis untuk
manajemen bimbingan belajar. Dalam diagram ini, terdapat tiga pengguna yang
terlibat, yaitu owner, guru dan murid. Pada pengguna owner terdapat beberapa
hal yang dapat dilakukan, yaitu mendaftarkan calon guru atau murid baru, CRUD
data registrasi murid atau guru baru, CRUD data jadwal, CRUD data pembayaran
seluruh murid, input presensi murid, view presensi, menggaji guru serta export
file rekapan pembayaran dan penggajian. Kemudian, pengguna guru dapat
melakukan registrasi pertama kali sebagai calon guru bimbel baru, view data
jadwal, view data registrasi murid baru, input presensi murid, view presensi
murid, view data guru, view gaji guru serta export file penggajian guru. Terakhir,
pengguna murid dapat melakukan registrasi pertama kali sebagai calon murid
bimbel baru, CRUD pembayaran masing-masing, view data jadwal, view data
presensi masing-masing serta export file pembayaran masing-masing murid.
Masing-masing pengguna memiliki hak akses yang berbeda dan disesuaikan

dengan situasi atau kondisi sebagaimana mestinya.
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3.6 Activity Diagram

3.6.1 Register Website Guru dan Murid

Register Website Guru dan Murid
Guru dan Murid Sistem

Gagal

Berhasil

1. A

Berhasil

Gambar 3.7 Activity Diagram Register Website



Gambar 3.7 merupakan alur diagram aktivitas register website yang
dilakukan oleh guru dan murid. Proses ini dimulai dari sistem menampilkan
landing page login, pengguna membuat akun username dan password terbaru,
mengisi formulir regsitrasi pertama kali hingga data username dan password
tersimpan oleh sistem. Proses terakhir dari aktivitas ini ialah sistem menampilkan

halaman login kembali setelah pengguna melakukan daftar akun.
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3.6.2 Login Website Guru dan Murid

Login Website Guru dan Murid

Guru dan Murid Sistem Owner

Gagal

Berhasil

Gagal

Berhasil

Gambar 3.8 Activity Diagram Login Website Guru dan Murid
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Gambar 3.8 menunjukkan alur diagram aktivitas login website yang
dilakukan oleh guru dan murid. Proses ini dimulai dari sistem menampilkan
landing page login dan pengguna input akun username dan password terbaru yang
telah dibuat sebelumnya. Jika akun yang diinput sudah benar, namun sistem
menampilkan pesan “Akun belum terverifikasi”’, pengguna guru dan murid dapat
mengonfirmasi ke owner agar dapat dilakukan validasi. Kemudian, pengguna

mencoba masuk lagi hingga dapat masuk ke website.

3.6.3 Login Website Owner

Login Website Owner
Owner Sistem

Berhasil

Gambar 3.9 Activity Diagram Login Website Owner
Gambar 3.9 adalah alur diagram aktivitas login website yang dilakukan
oleh owner. Proses login yang dilakukan oleh owner lebih sederhana
dibandingkan dengan pengguna guru dan murid karena owner berperan sebagai
pemilik sistem dan user utama yang mengelola semua aktivitas yang ada di
bimbel. Owner cukup memasukkan akun yang telah dibuat sebelumnya, lalu

sistem akan menampilkan landing page website owner.
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3.6.4 Registrasi Calon Guru Baru Pada Menu Master oleh Owner

Registrasi Calon Guru Baru Pada Menu Master
Owner Sistem

Gagal

[N
N

-

Gagal

Berhasil

S

?

Gambar 3.10 Activity Diagram Registrasi Calon Guru Baru
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Gambar 3.10 ialah alur diagram aktivitas registrasi calon guru baru yang
dilakukan oleh owner. Kegiatan registrasi calon guru baru yang dilakukan oleh
owner diawali dari tambah data guru dengan cara mengisi identitas di menu
master. Data guru baru diperoleh dari komunikasi langsung dengan owner ataupun
chat di media sosial. Setelah itu, owner akan membuatkan akun untuk guru baru
di master akun pengguna. Jika sudah, owner akan mengonfirmasi guru baru untuk

bisa masuk website.
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3.6.5 Registrasi Calon Murid Baru Dengan Pembuatan Akun Master oleh Owner

Registrasi Calon Murid Baru Dengan Pembuatan Akun Pada Master
Owner Sistem

rY
v

Gagal

“k
b4

Berhasil

&

Validasi Batalkan

Berhasil

.
=
’J

Gambar 3.11 Activity Diagram Registrasi Calon Murid Baru

32



Gambar 3.11 menunjukkan alur diagram aktivitas registrasi calon murid
baru yang dilakukan oleh owner. Kegiatan registrasi calon murid baru yang
dilakukan oleh owner diawali dari input registrasi murid dengan cara mengisi
identitas di menu master. Sama seperti registrasi calon guru baru sebelumnya, data
diperoleh dari komunikasi langsung dengan owner ataupun chat di media sosial.
Setelah itu, owner akan membuatkan akun untuk murid baru di master akun

pengguna. Jika sudah, owner akan mengonfirmasi murid baru untuk bisa masuk
website.
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3.6.6 Pembayaran

Pembayaran
Owner Sistem Murid

Verifikasi

e

Gambar 3.12 Activity Diagram Pembayaran Paket Bimbel
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Gambar 3.12 merupakan alur diagram aktivitas proses transaksi
pembayaran bimbel yang dilakukan oleh murid dan owner. Proses ini diawali dari
registrasi murid sebelumnya yang dilakukan oleh owner. Lalu, untuk pilihan paket
bisa disesuaikan oleh masing-masing murid (bisa tetap atau berubah) tergantung
kebutuhan. Jika sudah dilakukan kegiatan tersebut, data tidak hanya masuk di
menu registrasi, namun juga di pembayaran saat telah divalidasi. Murid bisa
melakukan pembayaran dengan cara verifikasi (input nominal yang dibayar dan
bukti bayar), lalu menunggu konfirmasi dari owner. Owner juga dapat membantu
input pembayaran, jika murid mengalami kendala pada sistem atau hal yang lain.
Jika sudah benar, pembayaran divalidasi oleh owner. Jika ada yang salah, owner
bisa langsung menghapusnya dari website atau mengonfirmasi murid agar input
ulang datanya. Setelah data terkonfirmasi, owner dan murid dapat melihat laporan
rekap pada menu “laporan” guna untuk mengetahui transaksi yang telah dilakukan
sebelumnya. Laporan rekap tersebut nantinya dapat diekspor ke dalam file sesuai

dengan kebutuhan.
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3.6.7 Jadwal

Guny

Gambar 3.13 Activity Diagram Jadwal




Gambar 3.13 adalah alur diagram aktivitas proses pembuatan jadwal
bimbel yang dilakukan oleh owner. Proses ini diawali dari owner membuat paket
bimbel baru dan memastikan data guru telah diinput. Jika data paket sudah ada
atau dibuat sebelumnya dan data guru tersedia, owner melakukan input jadwal
dengan waktu pelaksanaan yang dapat ditentukan sendiri. Jadwal pelaksanaan
bimbel bisa diatur oleh owner ataupun murid sendiri. Setelah itu, data dapat diedit
jika terjadi kesalahan input dan dihapus jika data tidak diperlukan atau sudah
selesai dilakukan. Saat data jadwal telah dibuat, guru dan murid bisa view hasil

data jadwal di website masing-masing.

37



3.6.8 Presensi

Presensi

Owner gan Guru Sistem Murid

1t
I

Gagal Berhasil

S

TER]

Gagal Berhasil

i

Gambar 3.14 Activity Diagram Presensi



Gambar 3.14 ialah alur diagram aktivitas proses presensi bimbel murid
yang dilakukan oleh owner dan guru. Proses ini diawali dari owner dan guru
melakukan input kehadiran murid di website guru berdasarkan input data jadwal
sebelumnya. Jumlah murid yang diinput bisa lebih dari satu orang, tergantung dari
jadwal masing-masing. Setelah itu, data kehadiran dapat dilihat oleh masing-

masing murid pada website.
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3.6.9 Penggajian Guru

Penggajian Guru

owner Sistem Guru

Jika dilanjutkan dengan i _
presensi ika tidak dilanjutkan

dengan presensi

Jika ada
perubahan gaiji

- =
= .

.‘

- EEE
- =

Jika butuh fife

=
=

Jika tidak butuh
file

¥

—@

Gambar 3.15 Activity Diagram Penggajian Guru



Gambar 3.15 ialah alur diagram aktivitas penggajian guru yang melibatkan
owner dan guru. Proses ini diawali dari owner melakukan input jumlah gaji yang
dapat diterima masing-masing guru berdasarkan data presensi yang telah disimpan
sebelumnya dan berdasarkan jumlah pertemuan yang dilakukan terhadap murid.
Owner akan menggaji guru dengan mengunggah bukti bayar dan nominal sama
seperti pembayaran murid. Jika ada perubahan gaji, dapat diedit melalui master
guru. Setelah itu, guru akan menerima gaji dan dapat melihat laporan rekapnya,
begitu pula dengan Owner. Laporan rekap transaksi ini nantinya juga dapat

diekspor dalam bentuk file sesuai dengan kebutuhan.
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3.7 Entity Relationship Diagram (ERD)
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Gambar 3.16 ERD Bimbel RSDC

Gambar 3.16 merupakan Entity Relationship Diagram (ERD) dari sistem
informasi bimbingan belajar yang menggambarkan relasi antar tabel dalam
database. Setiap entitas atau tabel terdapat relasi yang menunjukkan data saling
terhubung, seperti antara master murid dengan tabel registrasi valid, pembayaran,
dan presensi yang menjelaskan aktivitas murid dalam proses registrasi,
pembayaran bimbel, dan kehadiran kelas. Diagram ini juga menampilkan
hubungan antara paket bimbel dengan berbagai tabel lain, seperti jadwal,
pembayaran, dan relasi paket murid, yang memperlihatkan informasi paket
digunakan dalam perencanaan jadwal hingga pembayaran. Selain itu, terdapat
tabel lainnya seperti keterangan presensi dan status murid atau guru yang

memberikan informasi status pada presensi dan akun.
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3.8 Wireframe

3.8.1 Wireframe Register dan Login Semua Pengguna
Wireframe ini menampilkan proses register website yang dilakukan oleh
guru dan murid serta login yang dilakukan oleh semua pengguna (owner, guru dan

murid).

I:l Bimbel RSDC

Daftarkan Akunmu

Masukkan Email, Username dan Password Untuk Daftar Akun

Email

Username

Password Baru

Ulangi Password

Daftar Akun

Gambar 3.17 Register Website Guru dan Murid

Gambar 3.17 merupakan wireframe register website guru dan murid
sebagai langkah awal untuk masuk ke sistem. Pengguna memasukkan akun baru
berupa email, username dan password. Setelah itu, klik button “daftar akun” jika
sudah dibuat.

D Bimbel RSDC

Setelah Melakukan Register, Silahkan Mengisi Data Diri Anda Terlebih Dahulu!

Pilih Posisi Anda Saat Ini, Sebagai Guru atau Murid?

Setelah mengisi, Anda dapat melakukan login

Silakan isi formulir berikut untuk mendaftar sebagai guru baru.

Daftar Sebagai Guru Baru

Silakan isi formulir berikut untuk mendaftar sebagai murid baru.

Daftar Sebagai Murid Baru

Gambar 3.18 Pilihan Isi Form Registrasi Sebagai Guru atau Murid Baru
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Gambar 3.18 merupakan wireframe pilihan isi form registrasi sebagai guru
atau murid baru setelah membuat akun untuk daftar sebelumnya. Hal ini dibuat

dengan tujuan agar owner dapat mengetahui pendaftar baru hingga dilakukan
proses validasi nantinya.

Bimbel RSDC

Form Pendaftaran Guru Baru

Nama Guru

Tanggal Lahir

Alamat

Nomor Telepon

Pendidikan Terakhir

Kirirm Pendaftaran
A

Gambar 3.19 Form Pendaftaran Guru Baru
Gambar 3.19 merupakan wireframe form pendaftaran sebagai guru baru,
setelah klik button “Daftar Sebagai Guru Baru”. Pengguna akan mengisi identitas

berupa nama, tanggal lahir, alamat, nomor telepon dan pendidikan terakhir. Jika
sudah diisi, klik button “Kirim Pendaftaran”.
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D Bimbel RSDC

Form Registrasi Murid Baru

Nama Murid

Tanggal Lahir

| |

Alamat

Kelas

Asal Sekolah

Jenis Kelamin
O Laki-Laki O Perempuan

Nomor Telepon

Pilih Paket Bimbel

Kirirm Pendaftaran
A

Gambar 3.20 Form Pendaftaran Murid Baru

Gambar 3.20 merupakan wireframe form pendaftaran sebagai murid baru,
setelah klik button “Daftar Sebagai Murid Baru”. Pengguna akan mengisi identitas
berupa nama, tanggal lahir, alamat, kelas, asal sekolah, jenis kelamin, nomor
telepon dan memilih paket. Pilihan paket tersedia saat owner telah input data

paket bimbel sebelumnya. Jika sudah diisi, klik button “Kirim Pendaftaran”.

Bimbel RSDC

Masuk ke Akunmu
Masukkan Username dan Password Anda

Username

Password

Anda belum memiliki akun untuk masuk website? Silahkan registrasi terlebih dahulu!

Masuk
A

Gambar 3.21 Login Website Owner, Guru dan Murid
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Gambar 3.21 merupakan wireframe login website owner, guru dan murid.
Semua pengguna memasukkan akun username dan password yang telah dibuat
sebelumnya. Untuk owner dapat langsung masuk ke sistem tanpa perlu register
terlebih dahulu karena owner merupakan pemilik sistem bimbel. Selain itu,
terdapat keterangan jika belum memiliki akun untuk masuk, pengguna guru dan
murid bisa register terlebih dahulu seperti sebelumnya.

3.8.2 Wireframe Owner
Wireframe ini menampilkan beberapa sidemenu yang dapat diakses oleh
owner, yaitu beranda, registrasi murid, jadwal, pembayaran dan master. Masing-

masing memiliki fungsi dan kegunaan yang berbeda.

l:‘ Bimbel RSDC = | Owner

Beranda Owner

Beranda

Pem ran Lun Pem ran Belum Lun.
Registast Murd [e bayara uas} [e bayaran Belum Lunas

1 data 1 data

Jadwal

Pembayaran Hasil Data Jadwal

Master
ID Jadwal Nama Guru Nama Paket Tanggal Jadwal Jam Masuk Jam Keluar

Laporan X XXOOOOOKKKIK HOHXIOCOOHKIKKIIK JOOO0OOOK. XIOVOKK XXXXXKXK
X XOXOOOOKXX XXX XXOOOCCKX XXX KKKKX XOXOOOKXXXX XXXXXXKK  XXXXXXXX
X P00 0.00.0 6004 SOOI K KOOOXKXKAKKK OOCXXKK SOOORX
X XOOOGOOKXX XXX XXX XXXKXHXX XXXXHRXHXHXXX XXXXXXXX  XXXXXXXX
X XRXKKHAXAXXXKK HOXORRKKIIHCKHIAXR KKK HXRXXXXKKKX KXXAXRXKK HAXXKKXXX

Gambar 3.22 Beranda Owner
Gambar 3.22 merupakan wireframe beranda owner. Pada beranda owner,
ditampilkan keterangan jumlah data pembayaran bimbel murid yang telah lunas
dan belum lunas guna untuk mengetahui banyaknya murid yang telah membayar
maupun belum bayar. Selain itu, terdapat hasil data jadwal guna untuk mengetahui

waktu bimbel guru yang akan mengajar nantinya beserta dengan pilihan paketnya.
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D Bimbel RSDC =

=% | Owner

Beranda Tambah Data Registrasi

Registrasi Murid Nomor Registrasi

Tambah Data ‘xx

Tanggal Regisirasi
Kaonfirmasi Registrasi 99 g

Lihat Konfirmasi
Murid Baru atau Lama

O Baru O Lama

1D Murid

Jadwal

Pembayaran

‘xx
Master

Nama Murid

Laporan ‘

Tanggal Lahir

Alamat Rumah

Kelas

Asal Sekolah

Jenis Kelamin

O Laki-Laki O Perempuan

Nomor Telepon

Pilih Paket Bimbel

|F'i|ih Paket

Simpan

Gambar 3.23 Tambah Data Registrasi Murid

Gambar 3.23 merupakan wireframe tambah data registrasi murid. Pada
wireframe ini, owner akan input data berupa tanggal registrasi, memilih murid
baru atau lama, nama murid, tanggal lahir, alamat rumah, kelas, asal sekolah, jenis
kelamin dan memilih paket bimbel yang telah dibuat sebelumnya. Sedangkan data
nomor registrasi sudah terisi secara otomatis. Setelah terisi semua, klik button
“simpan”. Pada pilihan murid baru atau lama, owner akan input semua data jika
murid pertama kali melakukan pendaftaran. Sedangkan jika memilih murid lama,

data murid sebelumnya akan muncul secara otomatis guna untuk melanjutkan

proses transaksi pembayaran bimbel nantinya.
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Bimbel RSDC =

Beranda
Registrasi Murid
Tambah Data

irmasi Registrasi
Lihat Konfirmasi
Jadwal
Pembayaran
Master

Laparan

Konfirmasi Data Registrasi Murid

10~  enfries per page

No
Registrasi Namia

Tanggal
Lahir

X0 00000000000 XIO0D00CHT

RE XHMOUKKNKEK  KXXRKKXRNK

M0 XO0D00CONBN XID0RCO0HL

XN XRNOKOKAREL NN

HE XHXOURANKEK KEXXRXXANK

XK MO0O0OGKNK KON

Showng 1o 10 of 5 entries

O
Search:
Asal Jenis Kanfirmasi
Alarmat Kelas Sekolah Kelarin No Telepon Paket Registrasi Aksi
XK ey X Divalie Baalkan
XRXRXXNEK XXX HXOCRHRRK RUAXHNKRAL XAUKHANKRAK RAEKNKENR Divalleiast Batzlkan
XHRCO0N XA OGOV Divalicasi Baalkan
XOOXHNKHRK x EKXOOHRNK RNOKARKA HAOOORARKAK KHENKHIOK Divalieiast Batalkan
XRIAXHHA, XXX X Divalick Baslkan
XXX XX HROCOCKE KON XK XIERHHK Divalidasi Batalkan
w 1 23]

Gambar 3.24 Konfirmasi Registrasi Murid

Gambar 3.24 merupakan wireframe konfirmasi registrasi

murid. Pada

wireframe ini, owner akan melakukan validasi atau pembatalan proses registrasi

murid. Jika murid memang ingin bimbel, maka owner akan klik button “’validasi”

dan data akan tersimpan di sistem. Sedangkan jika murid tidak jadi bimbel atau

terdapat kesalahan teknis saat registrasi, maka owner akan klik button “batalkan”

dan data akan terhapus.

I:‘ Bimbel RSDC =

Beranda
Registrasi Murid
Tambah Data
Konfitmesi Registus
Lihat Konfirmasi
Jadwal
Pembayaran
Master

Laporan

Murid yang Divalidasi

10~  entries per page

No
Registrasi

Showing 1 te 10 of 5 ent

Nama

Tanggal
Lahir

SOOCGGOOOONC IOOOOBXXX

FOOCCOOOOOOC XK

PECTI T 00000 QD0 0.0.0000000

KENOOO00COC XVOOXKANX

KRGO 0000000

KEXEXKKANKKK KEKXXXKANXK

ries

Lihat Konfirmasi Data Registrasi Murid

Alamat

pesevest

HAURHOCN

XXAXKHKAAK

XHAHORK

DHAHHANH,

XRXXKKEKK

Kelas

Asal
Sekolah

XXXHHHEHK
OO
pobreees iy
XXHKKNENK
KXRRXRHRAK

XXKRKKRXK

Jenis
Kelamin

SO0

FOOVKNHRXXK

KEEKXRXKXK

MORRMEHNXK

HREIIHHXKK

KRRKEXKXK

Search:

No Telepon

OO
JOOVOOCOXNX
XXKXXXHHXKAK,
XHOOCOKKKN
KX

KEXRXXXXXKK

« ¢ 1 2) »
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Gambar 3.25 Lihat Konfirmasi Data Registrasi Murid

Gambar 3.25 merupakan wireframe lihat konfirmasi data registrasi murid.

Jika proses registrasi murid telah divalidasi oleh owner, maka hasil data juga akan

muncul di sidemenu “lihat konfirmasi”.
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D Bimbel RSDC =

Notifikas| ==

Owner

Beranda

Jadwal

Hasil Data

Master

Laporan

Registrasi Murid

Tambah Data

Pembayaran

1D Jadwal

Tambah Data Jadwal

pox

Pilih Paket

Pilih Paket

Pilih ID Guru

‘PHih 1D Guru

Nama Guru

Nama Guru

Tanggal Jadwal

Jam Masuk

Jam Keluar

Tambah Jadwal

Batal

Gambar 3.26 Tambah Data Jadwal

Gambar 3.26 merupakan wireframe tambah data jadwal. Pada wireframe

ini, owner akan input data dengan memilih paket, memilih guru bimbel,

menentukan tanggal jadwal dan waktu. Untuk data ID sudah terisi otomatis.

Setelah data terisi, klik button “tambah jadwal”. Sedangkan jika terjadi kesalahan

teknis atau tidak jadi input, dapat klik button “batal”.

l:‘ Bimbel RSDC =

Beranda
Reaistrasi Murid
Jadwal
Tambah Data
Hasil Data
Pembayaran
Master

Laporan

Hasil Data Jadwal

10 v  entries per page

ID Jadwal Nama Paket Nama Guru
KOG HHX
K OOOOKR KKK
X XXOCODOOOONCOR KKK HXXHHXX KKK
KOG KX
K 0KKKK KKK
X XXXANK KRN
K 2000GGOOOOOOOOOOOOGNRRIK ROOOOOCCR

Shawing 1 1a 10 of 5 entriss.

Tanggal Jadwal
VOO0
EXXXNKKHNK
KHHXXNIHKX
HHOOOO000NK
RRKHHHHXHAA
XXXKXXXKXX

peesiiveeey

Search:
Jam Masuk Jam Keluar
JOOOXHK RIHOOXK
XXXXXKXX XXXKRXKK
XXXXXXKK XXX
OO RIHOOXN
KHHXHCARRX HHRRXKHA
XXXXXXXX XEXKKXKX
ponss ey HRHHHHIXK

Gambar 3.27 Hasil Data Jadwal
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Gambar 3.27 merupakan wireframe hasil data jadwal. Pada wireframe ini,
owner dapat melihat hasil data jadwal yang telah diinput sebelumnya. Selain itu,

terdapat fitur “edit” guna untuk update data terbaru dan fitur “hapus” guna untuk

[ | simbeirspe = 5 ouer

Beranda Edit Jadwal
Registrasi Murid D Jadwal
Jadwal | ‘

Paket Bimbel
Tambah Data | ‘
Hasil Data

Pilin 1D Guru
Pembayaran |Pi|ih 1D Gur Nama Guru | Hapus
Master

Tambah Guru

Laporan

Tanggal Jackwal

Jam Masuk

Jam Keluar

Ubah Jadwal Batal

menghapus data jika tidak diperlukan.

Gambar 3.28 Edit Jadwal

Gambar 3.28 merupakan wireframe edit jadwal. Pada wireframe ini, owner
dapat melakukan ubahan data (update) pada tanggal dan waktu jika terdapat
kesalahan. Sedangkan pada data lain sudah terisi secara otomatis. Setelah
dilakukan perubahan, klik button “ubah jadwal”. Jika tidak jadi update data, dapat
klik button “batal”.

D Bimbel RSDC = oliflast = ownar
Beranda Hasil Data Pembayaran Murid
Registrasi Murid Murid yang Divalidasi
10 v entries per page Search:
Jadwal
Jumiah
Pembnyaran No Registrasi Nama Paket Biaya Bayar Sisa Biaya Status Pembayaran Aksi
Hasil Data Murid XX Belum Lunas Verilikasi Bukli
Bayar
Gaji Guru XK X XK Belum Lunas Varifikasi Buki
Bayar
Master x Belum Lunas Verikas: Bukli
Bayar
Laporan Y " X% Belum Lunas Varifikasi Buli
Bayar
% Belum Lunas Verifikas Bukli
Bayar
Showing 110 10 of 5 entries. « o« 1 23 > »
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Gambar 3.29 Hasil Data Pembayaran Murid (Owner)

Gambar 3.29 merupakan wireframe hasil data pembayaran. Pada
wireframe ini, owner dapat melihat hasil data berdasarkan validasi registrasi
murid sebelumnya. Selain itu, terdapat fitur “verifikasi” untuk input pembayaran

dan fitur “bukti bayar” untuk melihat hasil pembayaran terbaru.

D Bimbel RSDC = =+ Ouwner

Reranda Verifikasi Pembayaran
Registrasi Murid 1D Pembayaran
Jadwal |XX ‘
. 1D Murid
F an

px |
Hasil Data Murid

Nama Murid
Gaiji Guru |XXXXXX)(XXXX)( ‘
Master Pilihan Paket

‘xxxxxxxxxxxx |
Laporan

Biaya Paket

‘XXXXXXXXXXXX |

Jumiah Bayar

Slsa Biaya

Status Pembayaran

Belum Lunas ‘

Upload Bukii Pembayaran

Choose File No file choosen |
A
Verifikasi Pembayaran Batal

Gambar 3.30 Verifikasi Pembayaran (Owner)

Gambar 3.30 merupakan wireframe verifikasi pembayaran. Pada
wireframe ini, owner melakukan input pembayaran berupa nominal yang
dibayarkan dan unggah bukti pembayaran. Sedangkan data yang lain sudah terisi
otomatis. Setelah input data, klik button “verifikasi pembayaran”. Jika tidak jadi
update data, klik button “batal”.
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D Bimbel RSDC =

ofifik: L Quner

Beranda Bukti Pembayaran
Registrasi Murid No Tanggal Bayar Jumlah Bayar Bukti Transfer Aksi
Jadwal X XXXXXKXHKKXX XXXXXHCEXXK Konfirmasi
Pembayaran
Hasil Data Murid
it X KXXKAXKKHKKXX XXXKXKXKKKXX Lihat Dokumen (PDF) Hapus

- X XXKXXKHKKHKKXK XXXXHHXKKAAXK Lihat Dokumen (PDF) Hapus
Master
Laporan

Gambar 3.31 merupakan wireframe bukti pembayaran. Pada wireframe ini,
owner dapat melihat dan mengecek bukti pembayaran bimbel murid. Selain itu,
terdapat button “konfirmasi” jika ada murid yang telah melakukan pembayaran

namun belum divalidasi kesesuaiannya. Dan terdapat button “hapus” jika ada

Gambar 3.31 Bukti Pembayaran (Owner)

ketidaksesuaian data yang diinput.

D Bimbel RSDC =

5 owmer

Beranda
Registrasi Murid
Jadwal
Pembayaran
Hasil Data Murid
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Master

Laporan

Gaiji Guru

10 v entries per page
No Presensi Nama
R XHRQOUOOOC
KX OOUOKKIXRKE
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Showing 110 10 of § enlries
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Search:

Status Pembayaran
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Belum Lunas

Belum Lunas

Belum Lunas

Aksi

Verifikas Bl
Bayar

Verifikasi Bukti
Bay

Gambar 3.32 merupakan wireframe hasil data gaji guru. Pada wireframe
ini, owner dapat melakukan input pembayaran gaji guru setelah selesai mengajar
murid berdasarkan presensi sebelumnya. Selain itu, terdapat button “verifikasi”

dan “bukti bayar” yang fungsinya sama, seperti wireframe data pembayaran murid

Gambar 3.32 Hasil Data Gaji Guru (Owner)

sebelumnya berdasarkan pada gambar 3.30 dan 3.31.
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D Bimbel RSDC =
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Gambar 3.33 merupakan wireframe master murid. Pada wireframe ini,
owner dapat melihat data murid berdasarkan registrasi pertama kali. Di master ini,

owner dapat mengubah status murid menjadi aktif atau tidak aktif serta fitur “edit”

Gambar 3.33 Master Murid

guna untuk update data jika terjadi kesalahan atau perubahan.

D Bimbel RSDC =

Beranda
Registrasi Murid
Jadwal
Pembayaran
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Gambar 3.34 merupakan wireframe master guru. Pada wireframe ini,
owner dapat melihat data guru berdasarkan registrasi pertama kali pada button
“tambah data guru”. Di master ini, owner dapat mengubah status guru menjadi

aktif atau tidak aktif serta fitur “edit” guna untuk update data jika terjadi

kesalahan atau perubahan.

Gambar 3.34 Master Guru
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I:‘ Bimbel RSDC =

Beranda
Registrasi Murid
Jadwal
Pembayaran
Master

Murid

Guru

Paket

Akun Pengguna

Laporan
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Gambar 3.35 Tambah Data Guru

Gambar 3.35 merupakan wireframe tambah data guru. Pada wireframe ini,

owner melakukan input data berupa nama guru, tanggal lahir, alamat, nomor

telepon, Pendidikan dan gaji. Pada kolom gaji, owner melakukan input

pembayaran tiap guru disaat setelah selesai mengajar murid berdasarkan hasil

presensi sebelumnya. Sedangkan ID guru sudah terisi otomatis. Setelah input data,

klik button “simpan” agar dapat tersimpan di sistem.

D Bimbel RSDC =

Beranda

Registrasi Murid

Jadwal

Pembayaran

Master

Murid

Guru

Paket

Akun Pengguna

Laporan

Edit Data Guru

1D Guru

2o

‘XX

Nama Gury

Tanggal Lahir

Alamat

Normor Telepan

l

Pendidikan

Gaii

Perbarui Batal

Gambar 3.36 Edit Data Guru
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Gambar 3.36 merupakan wireframe edit data guru. Pada wireframe ini,
owner dapat melakukan perubahan data (update) pada semua data jika terdapat
kesalahan, kecuali ID guru yang sudah terisi secara otomatis. Setelah dilakukan
perubahan, klik button “perbarui”. Jika tidak jadi update data, dapat klik button
“batal”.

D Bimbel RSDC = = | owner
Tabel Paket
Beranda
Tambah Data Paket
Registrasi Murid
10 ~ entries per page Search:
Jadwal
Pembayaran ID Paket Paket Aksi
Master XXX PRCE00.00000000000.¢.9008.8.0¢0 0 Edit
Wiurid XXX SOOI IR KKK KK Edit
Uri
XXX HOXOCOCRIKRK I XHXKXXXHXHXXXKX Edit
Guru
XXX KIHXHAXHHHHRHXIHIHXKRIXXHKKXHKAXAK Edit
Paket XXX FORIOCKIRIOCK IR AKX HKXKHXHAKK K Edit
Akun Pengguna
Showing 1 to 10 of 5 entries « « 1 2135 »
Lapecran

Gambar 3.37 Master Paket
Gambar 3.37 merupakan wireframe master paket. Pada wireframe ini,
owner dapat melihat data paket berdasarkan input paket baru pada button “tambah
data paket”. Di master ini, owner dapat melakukan “edit” guna untuk update data

paket jika terjadi kesalahan atau perubahan.

I:‘ Bimbel RSDC = Notifikas| =  Owner

Beranda Tambah Data Paket Baru

Registrasi Murid 1D Paket
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Guru

Paket
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Gambar 3.38 Tambah Data Paket Baru
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Gambar 3.38 merupakan wireframe tambah data paket baru. Pada
wireframe ini, owner melakukan input data berupa ID paket guna untuk
mengetahui kode paket yang mudah diingat dan mata pelajaran. Setelah input

data, klik button “simpan” agar dapat tersimpan di sistem.

Blmbel RSDC E INotifikas] =% Owner
Beranda Tambah Master Akun Pengguna
Registrasi Murid Usermame

Jadwal

Pembayaran

Master

Password
Murid | |

Guru
Role

Paket

Guru |

Akun Pengguna Pilih Guru

Laporan |XXXXXXXXXXXX |

Buat Akun Pengguna
A

Lihat Daftar Pengguna
A

Gambar 3.39 Master Akun Pengguna

Gambar 3.39 merupakan wireframe master akun pengguna. Pada
wireframe ini, owner membuatkan akun baru berdasarkan registrasi guru atau
murid baru di website owner. Owner input data berupa email, username dan
password. Kemudian, pilih role user sebagai guru atau murid dan pilih nama
pengguna yang dimaksud. Jika sudah input data, klik button “tambah akun
pengguna” agar data tersimpan. Selain itu, terdapat button “lihat daftar pengguna”
guna untuk mengubah password pengguna dan mengaktifkan atau nonaktifkan

akun pengguna.
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D Bimbel RSDC = = Owner

Daftar Akun Pengguna
Beranda

Kembali ke Tambah Master Akun Pengguna
Registrasi Murid

10 ~  entries per page Search:
Jadwal
Pembayaran Atur Ulang

ID Username Email Peran  Status Password Aktif / Nonaktif

Master

XX HORXHHKRAHHKHKAXK XXX O XOOCCKX Guru — Atur Ulang —
Murid XX JOCCBOOCKXXKX IO Murid Aktif Atur Ulang Nonaktifkan
Guru XX SOOOCOXXKK XXX XXKRXXK Guru — Atur Ulang —
Paket XX KXKKKKAKKHXK XK RKRXXK Murid Akdif Atur Ulang Nenaktifkan
Akun Pengguna XX pO.S.00 CO0 OO IED SV EIE000 0000890899090 Murid Aktif Atur Ulang Nenaktifkan

SNOWING | 0 TV 0T 3 eNnes « 3 1 2 3 ¥ »

Laporan l—

Gambar 3.40 Daftar Akun Pengguna

Gambar 3.40 merupakan wireframe daftar akun pengguna. Pada wireframe
ini, owner dapat melihat daftar pengguna berdasarkan input master baru. Di daftar
master akun pengguna ini, owner dapat melakukan “atur ulang” guna untuk
mengganti password jika ada pembaruan atau lupa password pada pengguna guru
dan murid. Selain itu, terdapat fitur button “aktifkan” atau “nonaktifkan” yang
digunakan pada saat murid cuti atau tidak bimbel lagi. Untuk pengguna guru tidak
terdapat fitur status dan button untuk mengaktifkan karena sudah ada pada master

guru sebelumnya.

Bimbel RSDC = Motifkasi 2 Gumer
Beranda Data Cashflow Bulan Juni 2025
Registrasi Murid
Bulan Tahun
Jadwal
Juni 2025
Pembayaran
Hasil Data Murid Filter Eksport ke Excel Eksport ke PDF
Gaji Guru
No Tanggal Tipe Keterangan Debet Kredit
Master
X XO0OCKKKRXX SOOCKXEXHHNX HOKHHHKHHKHHANK XXKHHKHHNK SOOCKXKHKK
L
anoran X OO000000CKK JO000CO0COOC J00000COOC00C XRXOOOOK O0TOVXXK
Cashflow X OXHXXXXKRXK KXXKXXXXHNX XXXKXXXKRAHKXHKX XXXXXXXXXK XXXKXXKKXK
Gaji Guru X 000G JOEXHXHRKXKXK JCOCKKKHHKKHKK XXKKHKKHXK SOOCCKXKHKK
Pormbayaran Murid X 00000C0XX OOV JOOCOOCON YOHOOK JOOCOOUONK
Total XXXXXXKNXK XXXXXXXKXX
|

Gambar 3.41 Data Cashflow
Gambar 3.41 merupakan wireframe data cashflow. Pada wireframe ini,

owner dapat melihat data transaksi yang telah dilakukan input sebelumnya berupa
pembayaran murid dan penggajian guru (keseluruhan transaksi). Terdapat button
“filter” untuk melihat beberapa data yang dibutuhkan saja serta filter berupa bulan
dan tahun untuk membedakan waktu transaksi yang dilakukan. Selain itu, terdapat
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button “Eksport ke Excel” dan “Eksport ke PDF” jika membutuhkan rekapan data

cashflow aslinya.

Bimbel RSDC = ;wfkaw =4 Gwner
Beranda Data Gaji Bulan Juni 2025
Regisirasi Murid
Bulan Tahun Guru Status Pembayaran
Jadwal
Juni 2025 Pilih Guru Pilih Status
Pembayaran
Hasil Data Murid Filter Ekeport ke Excel Eksport ke PDF
Gaji Guru
No Nama Guru Tanggal Paket Total Gaji Total Sisa Status
Master Bayar Bayar
Laporan X 0000000 XXKKXKXKXX  XXXC000000000K XKXXKNK  XXKXKKK  XIOHKHKN XXHXKAXNNKX
caon X 0000000000 JU00OC000KC X000 J0000UK  J00COMKK 000000 00000000XK
X X00000000KXK  X0G00000C 0000000000000 000K J00O0CH X000 X0000XXIOK
Gaji Guru
X 0000000000 XXKKXKXKXX  XXXO000000000K XKXKAK KXKXKKK  XHHKN XXXKAKNXKK
Pemb Murid
e X XXKXKOOOOKAK  HXRKKKIIK KXRKOCKKIRIINNK KKK KOHKKKK XXXRXKK XXRKXKXKANK
Total KXXXXX KXXXXX

Gambar 3.42 Laporan Gaji Guru

Gambar 3.42 merupakan wireframe data laporan gaji guru. Pada wireframe
ini, owner hanya melihat data transaksi yang telah dilakukan input sebelumnya
berupa penggajian guru. Terdapat button “filter” untuk melihat beberapa data yang
dibutuhkan saja serta filter berupa bulan dan tahun untuk membedakan waktu
transaksi yang dilakukan. Sedangkan filter berupa guru dan status pembayaran
digunakan untuk melihat identitas yang diperlukan saja. Selain itu, terdapat button

“Eksport ke Excel” dan “Eksport ke PDF” jika membutuhkan rekapan data gaji

Bimbel RSDC = Fo-ukas 2 Ganer
Beranda Data Rekap Murid Bulan Juni 2025
Repistrasi Murid
Bulan Tahun Guru Status Murid Status Pembayaran
Jadwal
Juni 2025 Pilih Guru Pilih Status Pilih Status
Pembayaran
Hasil Data Murid Filter Eksport ke Excel Eksport ke PDF
Gaji Guru
No Nama Murid Tanggal Paket Total Total Sisa Status
Master Biaya Bayar Bayar
Laporan X OO0 XXX XXOXKKIKNKKNNK  XIOONK  XXKAKAX 000K XNXKKKNKKX
canton X HRO00000COXK 00000000 JOGOUOO0000K 00000 J00CKKK 00000 X0R0COUK
X X0000000K OO0 XIO0CGO0ONO000K  XX0OOXK  XH00OMNK  J0000C X00G00000K
Gaiji Gury
X 0OCKO000CK XXKAXNXKNK XXOKIHNKNNK  XIHK XXKAKAK 00000 XHXNKKNKNK
Pemb: Murid
emomaran X XRRNKKKAK XXRKRAKNKN KRHKICCRKKARIKKK XXKKNKK XIOKKHK  HOOKKK XHKKKKXKAK
Total AXXXXX KXXXXX

Gambar 3.43 Laporan Pembayaran Murid

Gambar 3.43 merupakan wireframe data laporan pembayaran murid. Pada
wireframe ini, owner hanya melihat data transaksi yang telah dilakukan input
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sebelumnya berupa pembayaran murid. Terdapat button “filter” untuk melihat
beberapa data yang dibutuhkan saja serta filter berupa bulan dan tahun untuk
membedakan waktu transaksi yang dilakukan. Sedangkan filter berupa murid dan
status pembayaran digunakan untuk melihat identitas yang diperlukan saja. Selain
itu, terdapat button “Eksport ke Excel” dan “Eksport ke PDF” jika membutuhkan
rekapan data pembayaran.

3.8.3 Wireframe Guru

Wireframe ini menampilkan beberapa sidemenu yang dapat diakses oleh
guru, yaitu beranda, menu guru yang berisi hasil data registrasi murid dan guru,

serta presensi. Masing-masing memiliki fungsi dan kegunaan yang berbeda.

D Bimbel RSDC = ) Guy

Beranda Beranda Guru

Menu Guru Hasil Data Jadwal

Presensi 1D Jadwal Nama Paket Tanggal Jadwal Jam Masuk Jam Keluar

Laporan X HHXKXKRKAHERXKHIKHXKXHRKK KKK KEXXKRKXKK XXXRKXKK KHURXXKKX
X SOEKXKIHOOCOOOOICOOXH KKK HOXKXHKXXXKK HKXHKXXXKX SOOCKXKXXK
X SOOI SOCOCXXKKK KHKXXXKK OO
X HHRXKHXKCOOOOKR KKK XHXHX XK HXKXKXXXKK F9.0.9.0.0,¢.4.4 h09.9.0.0.9.¢.4
X HXXXHKHKOCOCOOOGOKNKHXXHXH KX KX FHOXKKXXXK P O.0.9.0.0.0.0.4 HHXXXHXX
X HHXHKOOOCOOOGK KKK XXX KXK HKXXXKXXXXKK XXX KHRXXKXX
X ORI KX KX CGOOKKX IR XK KKK XK PS80 099004 HOOORXXXX KIKKXKXX

Gambar 3.44 Beranda Guru
Gambar 3.44 merupakan wireframe beranda guru. Pada beranda guru,
ditampilkan hasil data jadwal guna untuk mengetahui waktu bimbel guru yang

akan mengajar nantinya beserta dengan pilihan paketnya.

D Bimbel RSDC =

Hasil Data Registrasi Murid

Beranda

10~ entnes per page

Menu Guru Search:

rE— No D Tanggal Tanggal Jenls Nomor
Rogistrasi  Murid  Registrasi  Nama Lahir  Alamat Kelamin  Kelas  Asal Sakolah Pakst Tolapon
Hasi Data Guru XX X6 RRKKICOO0 KIUKKNKICOUE | HRICOHUE | KERIKICGOU0A X X RAOHHRIIHUKIKIE XIUKIKIRIRIK | RIXHIXKRIK
Fresensi xx KX XROOOKHRE XRXKIRRRK | KIRKOKNKRE | KRIKRHHIRRIK | X XRX KROOGRRIROMRRIOO0 XKXKRRIKRINKN KRXIHRIKRKAX
Laporan X XK REXKRXARAK  RXKKXKKNKKIK | KIXAKHAKEK | RRKKXXKKKRIL X HAX OO KKKKKRIK XHXKKKKKKHKKKRKKK | XXKKHHKKKKK
XX XK XOO0COC0N XOTA0CCN0E  IO000C000K | KIOTOCH00N X XU RO00GGOT00CON0000N  XCHDO00CCI00K | XI0CHI000M
X KK OO0 XROBOGENN KOO KHODIXERDK X XHE OOOKKKKIBOOBEONINNKK XXXOOOKINKNN KOOONINK

RE— IAEERNE] EN

Gambar 3.45 Hasil Data Registrasi Murid
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Gambar 3.45 merupakan wireframe hasil data registrasi murid. Pada

wireframe ini, ditampilkan hasil data registrasi guna untuk mengetahui daftar

murid yang masih aktif di bimbel.

I:‘ Bimbel RSDC =

F{)hhws = Gum

Seranda Hasil Data Registrasi Guru
Menu Guru 10 v | entries per page Search:
Hes Bata Regisiasi 1D Guru Nama Guru Tanggal Lahir Alamat Nomor Telepon Pendidikan
Hasil Data Guru X XHHOEKIRAK XK XXKNHNENKKXK XXOOOOKKK XXX
Presensi X X0 JOOOCOOON XXX XHOCOOCOON XXX
Laporan X XRXHHOOKHHK SOOCOOONK XHXKHXXHKHXKKXKX MOOCKKKK, XXX

X XRKXXHKHKHHHNK JOOGOVUKK XXKXXKXKXXXX YOOOKOKK XXX

X XKHOHKANK OO HAXXEHKHIHNNKX MOOOOOOKNK XXX

Showing 110 10 of § enlrias «lel 1) ’ »

Gambar 3.46 Hasil Data Registrasi Guru

Gambar 3.46 merupakan wireframe hasil data registrasi guru. Pada

wireframe ini, ditampilkan hasil data registrasi guna untuk mengetahui daftar guru

yang tersedia di bimbel.

|:| Bimbel RSDC =

- s

Tambah Data Presensi

Beranda
1D Presensi
Menu Guru
& |
Presensi
Pilin Jadwal
Tambah Data |P\Iih Jatwal |
Hasil Data 1D Guru
Laporan | |
ID Paket
Pilin 1D Murid
|Pi|ih 1D Murid Nama Murid ‘ Hapus
Tambah Murid

Tanggal Presensi

Jam Masuk

Jam Keluar

Simpan Presensi

Gambar 3.47 Tambah Data Presensi Murid
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Gambar 3.47 merupakan wireframe tambah data presensi murid. Pada
wireframe ini, owner dan guru akan input data dengan memilih jadwal dan
memilih nama murid yang akan mengikuti bimbel. Untuk data ID dan waktu
pelaksanaan sudah terisi otomatis berdasarkan data jadwal sebelumnya. Setelah

data terisi, klik button “simpan presensi”.

Bimbel RSDC = hotifias{ 2% | @uiu
Hasil Data Presensi
Beranda
Wany Guru 10~  entries per page Search
Presensi ID Pilih Tanggal Jam Jam
Presensi Jadwal Nama Guru Presensi Masuk Keluar Nama Paket Action
Tambah Data
amben e X X RKXCOKUKRKK | XXKKKKIEX XOKKKIKX | XRKRXKKK  KXXXKKEXKXXXKRKKXXK XA Absensi Detail
Hasil Data X KOXXRKOXKXXK XOOCKNRXKX XKKKXKXR XXKRXXKX XK XRKXRHAX KKK XK XRXK Absensi Detail
Laporan X K KRRXAXKKERKK KXKKRKRXAK XAXRAXKKK XRXKKKRX KEXXRX KRR KKXXAXRXKKRXA Absensi Detail
X X ROOCOCOGKR. OCOORXRX XKXXXK XRXXXXXX XXXCOOOOCCOCOOOKKK Absensi Detail
X XOXKOOOMKKKX XHOGKRXKK XXKKKK XXHUXXAX XIOOGOMORKHKXXKKKKXRXK Absensi Detail
Showing 110 10 of 5 enlres E < 1 2 ‘ 3 ‘ k1 »

Gambar 3.48 Hasil Data Presensi (Guru)

Gambar 3.48 merupakan wireframe hasil data presensi. Pada wireframe
ini, owner dan guru dapat melihat hasil data berdasarkan input sebelumnya. Selain
itu, terdapat fitur “absensi” untuk memberi keterangan kehadiran murid dan fitur

“detail” untuk lihat hasil keterangan kehadiran murid.

D Bimbel RSDC = =) e
Absensi Presensi
Beranda
ID Presensi
Menu Guru
[ |
Presensi
1D Jadwal
Tambah Data ‘xx |
Hasil Data D Guru
Laporan ‘XX |
1D Paket
‘xxx |
Pilif 1D Murid
‘XX RIHHIKKHHXKIKA | ‘Pillh Keterangan |
Tanggal Presensi
Jam Masuk
Jam Keluar
Simpan

Gambar 3.49 Absensi Presensi
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Gambar 3.49 merupakan wireframe absensi

presensi murid. Pada

wireframe ini, owner dan guru akan input data keterangan kehadiran murid saja

(hadir, sakit, izin atau absen). Untuk data yang lainnya sudah terisi otomatis

berdasarkan data jadwal dan presensi sebelumnya. Setelah data kehadiran terisi,

klik button “simpan”.

I:I Bimbel RSDC = tikss{ I Gun

Eeranda Detail Presensi
Menu Guru [[:] D D Tanggal Jam Jam D Keterangan

Presensi | Jadwal Guru Nama Guru Presensi Masuk Keluar Paket Nama Paket Nama Murid Presensi
Presensi

XX XX XX 0COOGOGOOMN X0GOGROG0 XOO0GOXKXK. 0000GOGC XXX X3X0GOACAGNGOOKK XXOGOOOAK XXHXX

Tambah Dala
Hasil Data Kembali
Laporan

Gambar 3.50 merupakan wireframe detail

Gambar 3.50 Detail Presensi (Guru)

presensi murid setelah

dilakukan absensi. Pada wireframe ini, owner dan guru dapat lihat detail

keterangan presensi. Selain itu, terdapat button “kembali” jika sudah selesai lihat.

Beranda
Menu Guru
Presensi

Laporan

Bimbel RSDC =

Data

Bulan

Juni

Gaji Bulan Juni 2025

Tahun

2025

Status Pembayaran

Filih Status

Fliter Eksport ke Excel Eksport ke PDF

No

Xk XXX

Total

Nama Guru Tanggal

HHXHOCOKHAKK XXX
KAXKRKXXXKRK KXRKEKRAXKK
KAXAXKXXHXKRK AXRKKRHXEK
KOO XXX
KAEKKKKHKAKKKEK KHHXERHKKKX

Paket

XOOOBHERIRKHRKK
XKXKXXXKRKRXKXRXK
KHEXHERXKRKRKHKKRKRX
XK XKAKK

KHXKKKKKKKXKKKNK

Total Gaji

SOOKKKXK
KXXKKXX
KXHRKRX
MOKXKXK
XXXKKKK

XXXXXX

Total
Bayar

MOXKKHKK
KXKXKXX
KXKRXXX
XXKKHKK

XXXXHKKK

XXXXXX

Sisa
Bayar

HXHAKHXK
RXXXKXK
RAKXKXK
KXHKHKX
XXHXHKX

Status

DCHKHXHXKKK

RXKXKXHKXKX

RXXXHKXHNKK

HXHXHXXXKK

KXHKHRXXKK

Gambar 3.51 Laporan Data Gaji Guru (Individu)
Gambar 3.51 merupakan wireframe data laporan gaji guru tiap akun atau

user. Pada wireframe ini, guru hanya melihat data transaksi yang telah dilakukan

input sebelumnya berupa penggajian guru dari owner. Terdapat beberapa fungsi

button, seperti filter dan ekspor file dengan fungsi yang sama seperti pada gambar

3.42.
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3.8.4 Wireframe Murid
Wireframe ini menampilkan beberapa sidemenu yang dapat diakses oleh
murid, yaitu beranda, pembayaran dan hasil data presensi masing-masing murid.

Masing-masing  memiliki ~ fungsi dan  kegunaan yang  berbeda.

D Bimbel RSDC = s Muid

Beranda Beranda Murid

Pembayaran Hasil Data Jadwal

Hasil Data Presensi ID Jadwal Nama Paket Tanggal Jadwal Jam Masuk Jam Keluar

Laporan X XXXKXKXXAKKKXKRKXRKKXXKKKAXXK XXXXXKXAXKX KXXXXXXX XXXXXXXX
X P00 90 00000000009 00.009.9 064 XXHXXXXXXX XXXXXKXXK XXXHXXKX
X J 006 09.0.00.00.5046.69990.060$¢994 KXXXXKKKXX XXXXXXXX £ 9.9.0.0.0.9.9.4
X XHOCKIOCHOCICICHOCHOCKX ROICOOCOCOK SHOOXKKK KXKHXKHKK
X XXKXXKKXARKKAKKKHKKIKKARXKKXK XXHXXAKKXKX KXXKAXXX KXXAXRKX
X XXXXXKXXAKKKXKRKXKIKXXKKAAXXK XXXXXKXAXXX KXXXXXXX XXXXXXXX
X PEE0P9000 0000000000 00099064 XXHXXXXXXX XXXXKXXK XXXHXXXX

Gambar 3.52 Beranda Murid
Gambar 3.52 merupakan wireframe beranda murid. Pada beranda murid,

ditampilkan hasil data jadwal guna untuk mengetahui waktu bimbel guru yang

akan mengajar nantinya beserta dengan pilihan paketnya.

D Bimbel RSDC = Fumm = i

Hasil Data Pembayaran

Beranda

Murid yang Divalidasi
Pembayaran
10~  entries per page Search:
Hasil Data Presensi

Jumiah
Laporan No Registrasi Nama Paket Biaya Bayar Sisa Biaya Status Pembayaran Aksi

3
%

NHXNENHKNKAKK  KRNNANENEKAN  KKEXXUNHKKRN  XNXNEAKHXKKK  KXXXKKXKKXXX  Belum Lunas

KX XRXXROCRK | XOOOOKREKE XROKEKNHRKIN, KOKEAKEIIKK | XXOKOEXEX Bolum Lunas Unggah Busd
Bayar Buki
Bayar

S COOGOMKKEKX | XO000C00000  XXKKXKXKXKIX  SO00000CO0000  XXHKKXKXKKX  Belum Lunas Unggah Bukt
Bayar Buki
Bayar

X OCHOOCOKNC XCCO0D0KKNKY KKKKKHKKKKICEK  XXOOKKXNENNN XXHNKKKKNEK  Belum Lunas Ungggh Buit
Eayar Buki
Bayal

XX 00OGOG0OCHN  OOG0O0KKXK  XOGHOGOGHACEH  XXNXEXXHGON | XXOGOOGHO  Belum Lunas Uneeeh Bug

Beyar Bu
Bayar

Gambar 3.53 Hasil Data Pembayaran Murid
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Gambar 3.53 merupakan wireframe hasil data pembayaran murid. Pada
wireframe ini, murid dapat melihat hasil data masing-masing berdasarkan validasi
registrasi murid sebelumnya. Sedangkan owner bisa melihat data pembayaran
seluruh murid. Selain itu, terdapat fitur “unggah bukti bayar” untuk input

pembayaran dan fitur “bukti bayar” untuk view hasil pembayaran terbaru.

Bimbel RSDC = olifkasi =% | Murid
Beranda Tambah Data Pembayaran
Pembayaran 1D Pembayaran
Hesil Data Presensi ‘xx |
1D hurid
Laporan )xx |
Nama Murid
‘xxxxxxxxxxxx |
Pilihan Pakel
|xxxxxxxxxxxx |
Biaya Paket
|xxxxxxxxxxxx |
Jumlah Bayar
Slsa Blaya
Status Pembayaran
‘Ea\m\ Lunas |
Upload Bukti Pembayaran
Choose Fila | |Nofila chaosan ‘
Kirim Batal

Gambar 3.54 Tambah Data Pembayaran (Murid)

Gambar 3.54 merupakan wireframe tambah data pembayaran. Pada
wireframe ini, murid melakukan input pembayaran berupa nominal yang
dibayarkan dan unggah bukti pembayaran. Sedangkan data yang lain sudah terisi
otomatis. Setelah input data, klik button “kirim”. Jika tidak jadi update data, klik
button “batal”.

Bimbel RSDC = 0 Mrid
Beranda Bukti Pembayaran
Pembayaran No  Tanggal Bayar Jumlah Bayar Bukti Transfer Aksi
Hasil Dala Frecer x XIOUOOHARN XHOOOOTOOK Hapus
Laparan
X 0000000000 XKD Lihat Dokumen (PDF} Hapus
x KAAXXAXKKANK XHUHHCCHHNR Lihat Dokumen {PDF} Hapus

Gambar 3.55 Bukti Pembayaran (Murid)
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Gambar 3.55 merupakan wireframe bukti pembayaran. Pada wireframe ini,
murid dapat melihat dan mengecek bukti pembayaran masing-masing. Selain itu,

terdapat button “hapus” jika ada ketidaksesuaian data yang telah dilakukan input.

Bimbel RSDC = otfas| =t pauia

Boranda Hasil Data Presensi
Pambayaran 10~  entries per page Search
Hasil Data Presensi D Pilin Tanggal Jam Jam
Presensi Jadwal Nama Murid Presensi Masuk Keluar Nama Paket Action
Laparen X X XRKKOOOOKKK | XXOOKIKIK | XXKXHKKK XHXXXNKK KIOXKXKIHKXXAKKKKAKK  Detal
X X 00GABOOOGONK OO0 HOCOCOAC OO0 XIOOGCOOOCXKX XXX Detail
X X OOOOOOOCEK OO XXX XXXXIXKK XXX XXX KX KX Detail
X X XOOCBXRNKNK XK XOCOCOCC XOKXXXXXK XXX Detail
X XXX XK KOCXHKXXK HKKIXKX XXX K IOKXKXHENKXKXKX Detail
Shoving 110 10 0f 5 anlriss @ ¢ 1 2 | 3 | v

Gambar 3.56 Hasil Data Presensi (Murid)
Gambar 3.56 merupakan wireframe hasil data presensi. Pada wireframe
ini, murid dapat melihat hasil data masing-masing berdasarkan input sebelumnya
yang dilakukan oleh owner atau guru. Selain itu, terdapat fitur “detail” untuk

melihat hasil keterangan kehadiran masing-masing murid.

D Bimbel RSDC = | Mudd

Detail Presensi Murid

Beranda

Pembayaran Nama Murid ID Presensi Tanggal Presensi Nama Guru Status Presensi

Masil Data Presensi JOOOXNKXKXK XX XXXXHXHXKK XXKXKXXKKKKK XXKXK

Laporan OO AKX xX XXX AKENKX KUK AHKAAKRK XXXXX
JOOOOOOOCOK XX OO JOOOGXKHX XX
JO000COGOOO XX JOOOOOOCKK FHOCOOCOGOKXK 200K
KX KXKXKAXKAX XX HHEXKXKKKAX KUXXRXXXKRXKX XXXKX

Kembali

Gambar 3.57 Detail Presensi (Murid)
Gambar 3.57 merupakan wireframe detail presensi murid setelah
dilakukan absensi. Pada wireframe ini, murid dapat melihat detail keterangan
presensi masing-masing. Selain itu, terdapat button “kembali” jika sudah selesai

view.
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Bimbel RSDC =
Beranda Data Rekap Murid Bulan Juni 2025
Pembayaran
Bulan Tahun Status Pembayaran
Hasil Data Presensi
duni 2025 Pilih Status
Laporan
Flitar Eksport ke Excel Eksport ke PDF
No Nama Murid Tanggal Paket
X XXAOOOONKK OO0 XXX
X O0OOOOOKXX OO XXX
X RKRXXXKHARXHXR XRKXKKHKIR XEKXXKHXK XA XK HKX
X XACOOOOKKX MO XEXOOOOKXCKXRX
X XKKXOOOKHKRKKX KRXKIXHXKHK KA HKXKXX KX KKK
Total

Total
Biaya

XOOOEKX
XXXXXKX
XXXXKXXX
XUXEXHX
XXXEXKX

XXXXXX

Total
Bayar

XOOKXXK
XXXXKXKX
XXXXKKX
XXXXXXX
XXXXKKX

XXXXXX

Sisa
Bayar

XOOOCKXK
KXKXXKAX
HXXXKXXK
XXXXHKNK
HXHXHXKX

Status

OGO

KXKXHXXHXK

HXKXKXHXKXK

KK

KXHXHOKK

Gambar 3.58 Laporan Hasil Data Pembayaran Murid

Gambar 3.58 merupakan wireframe data laporan pembayaran murid tiap
akun atau user. Pada wireframe ini, murid hanya melihat data transaksi yang telah
dilakukan input sebelumnya berupa hasil pembayaran. Terdapat beberapa fungsi

button, seperti filter dan ekspor file dengan fungsi yang sama seperti pada gambar

3.43.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Implementasi Sistem

4.1.1 User Interface (Ul) Register dan Login Website Semua Pengguna

User Interface (Ul) ini menampilkan proses register website yang

dilakukan oleh guru dan murid serta login yang dilakukan oleh semua pengguna
(owner, guru dan murid).

%= Bimbel RSDC

Daftarkan Akunmu

Masukkan Emall, Username dan Password

Gambar 4.1 Register Website

Gambar 4.1 merupakan Ul register website guru dan murid sebagai
langkah awal untuk masuk ke sistem. Pengguna memasukkan akun baru yang

dapat dimodifikasi sendiri dan mudah diingat. Setelah itu, klik button “Daftar
Akun” jika sudah dibuat.

[ simbel

T hese Bimbel RSDC

Setelah Melakukan Pendaftaran, Silahkan Mengisi Data Diri Anda Terlebih Dahulu!

Pilih Posisi Anda Saat Ini, Sebagai Guru atau Murid?

Setelah mengisi, Anda dapat melakukan masuk website

Silakan isi formulir berikut untuk mendaftar sebagai guru baru
‘ Daftar Sebagai Guru Baru ‘
Silakan isi formulir berikut untuk mendaftar sebagai murid baru.

‘ Daftar Sebagai Murid Baru ‘

Gambar 4.2 Register Public
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Gambar 4.2 merupakan Ul register public setelah membuat akun untuk
register sebelumnya. Ul ini dibuat dengan tujuan agar owner dapat mengetahui
pendaftar baru hingga dilakukan proses validasi nantinya. Pengguna guru atau
murid baru dapat klik button tersebut sesuai dengan role nya.

[Tz Bimbel RSDC

Form Registrasi Murid Baru

Nama Murid

Tanggal Lahir

Pilih Paket Bimbel
- Pilih Paket -

Gambar 4.3 Form Registrasi Guru

Gambar 4.3 merupakan Ul form pendaftaran sebagai guru baru, setelah
klik button “Daftar Sebagai Guru Baru”. Guru akan mengisi identitas diri seperti
yang tertera pada tampilan landing page. Jika sudah diisi, klik button “Kirim

Pendaftaran™.

[F)es2  Bimbel RSDC

Form Pendaftaran Guru Baru

Nama Guru
Tanggal Lahir
Alamat

Nomor Telepon

Pendidikan Terakhir

Kirim Pendaftaran

Gambar 4.4 Form Registrasi Murid

Gambar 4.4 merupakan Ul form pendaftaran sebagai murid baru, setelah

klik button “Daftar Sebagai Murid Baru”. Pengguna akan mengisi identitas diri
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seperti yang tertera pada tampilan landing page. Jika sudah diisi, klik button

“Kirim Pendaftaran”.

[Flr  Bimbel RSDC

Masuk ke Akunmu

Masukkan Username dan Password Anda

Username
Password

Anda belum memiliki akun untuk masuk website? Silahkan registrasi terlebih dahulu!

Gambar 4.5 Login Website

Gambar 4.5 merupakan Ul login website owner, guru dan murid (all role
user). Semua pengguna memasukkan akun yang telah dibuat sebelumnya, seperti
pada tampilan landing page. Untuk owner dapat langsung masuk ke sistem tanpa
perlu register terlebih dahulu karena owner merupakan pemilik sistem bimbel.
Jika sudah input akun, klik button “Masuk”.

4.1.2 User Interface (Ul) Website Owner
User Interface (Ul) ini menampilkan beberapa sidemenu yang dapat
diakses oleh owner, yaitu beranda, registrasi murid, jadwal, pembayaran dan

master. Masing-masing memiliki fungsi dan kegunaan yang berbeda.

[$l== Bimbel RSDC = Q owner -
88 Beranda Beranda Owner
na Owner

Selamat datang, O

Registrasi Murid

Jadwal

Pembayaran
Pembayaran Belum Lunas
Master
17 data
Laporan

Hasil Data Jadwal

D Tanggal Jam Jam

Jadwal Nama Guru Nama Paket Jadwal Masuk Keluar

2 Whwkwk Paket SMP (Bahasa Inggris dan 20250314 19:00:00 21:00:00
Matematika)

3 Hina Kino Semua Mata Pelajaran (SMP) 2025-03-01 18:00:00 19:00:00

Gambar 4.6 Beranda Owner
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Gambar 4.6 merupakan Ul beranda owner. Pada beranda owner,
ditampilkan keterangan jumlah data pembayaran bimbel murid yang telah lunas
dan belum lunas. Selain itu, terdapat hasil data jadwal guna untuk mengetahui
waktu bimbel guru yang akan mengajar nantinya beserta dengan pilihan paketnya.
Tampilan keterangan pembayaran ada di atas pada landing page, sedangkan hasil
data jadwal ada di bawahnya.

= Bimbel RSDC Q

Gambar 4.7 Tambah Data Registrasi Murid

Gambar 4.7 merupakan Ul tambah data registrasi murid. Owner akan input
data seperti yang tertera pada landing page. Setelah terisi semua, klik button
“Simpan”. Pada pilihan murid baru, owner akan input semua data murid yang
pertama kali melakukan pendaftaran dan otomatis masuk ke master murid.
Sedangkan jika memilih murid lama, data murid sebelumnya akan muncul secara

otomatis guna untuk melanjutkan proses transaksi pembayaran bimbel nantinya.

Tss Bimbel RSDC = Q w
# Konfirmasi Data Registrasi Murid
tries per page Search:
No , Tanggal Asal Jenis No Konfirmasi
Registrasi  Nama Lahir  Alamat Kelas  Sekolah  Kelamin Telepon  Paket Registrasi Aksi
03 Yanto 20250419 Banyuwangi TKA TKAH Lakilaki 088888888888 Calistung  (CHEEISD m
Ikhlas (TK)
19 Didit 2025-05-10 Blitar 15D SDN 1 Laki-laki 08222333444 Matematika  (CECTED
Malang (sD)
21 aabbcc  2025-05-10 Kedu 55D SDKSanta Lakilaki 083223567282 Bahasa [ Oivolidasi ] Batalkan
Maria Inggris (SD)
Malang
22 Steven 20250131 Malang 15D SDKSanta  Lakidaki 0855555555 Semua Mata (RIS
Maria Pelajaran
Malang (sD)
24 Steven  2025-01-31 Malang 150 SDKSanta  Lakilaki 0855555555 Semua Mata  ((EETED m

Pelajaran

Gambar 4.8 Konfi‘r‘ar“ra]asi Registrasi Murid
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Gambar 4.8 merupakan Ul konfirmasi registrasi murid. Ul ini
menampilkan hasil data registrasi murid dengan menampilkan status validasi dan
button “validasi” atau “batalkan”. Jika murid memang ingin bimbel, maka owner
akan klik button validasi” dan data akan tersimpan di sistem. Sedangkan jika
terdapat kesalahan teknis saat registrasi, maka owner akan klik button “batalkan”
dan data akan terhapus.

[f)s Bimbel RSDC = Q owner ¥
88 Beranda
Registrasi Murid Lihat Konfirmasi Data Registrasi Murid
Jadwal &2 Murid yang Divalidasi
Pembayaran 10 v  entries per page Search:
i No , Tanggal Asal Jenis No
Registrasi Nama Lahir Alamat Kelas Sekolah Kelamin Telepon Paket
Laporan 03 Yanto 2025-04-19 Banyuwangi TKA TKAl- Laki-laki 088888888888 (Calistung
Ikhlas (TK)
19 Didit 2025-05-10 Blitar 1SD SDN 1 Laki-laki 08222333444 Matematika
Malang (SD)
21 aabbcc 2025-05-10 Kedu 55D SDK Santa  Laki-laki 083223567282 Bahasa
Maria Inggris (SD)
Malang
22 Steven 2025-01-31 Malang 1SD SDK Santa  Laki-laki 0855555555  Semua Mata
Maria Pelajaran
Malang (SD)

Gambar 4.9 Lihat Konfirmasi Data Registrasi Murid

Gambar 4.9 merupakan Ul lihat konfirmasi data registrasi murid. Data di

sidemenu akan muncul jika proses registrasi murid telah divalidasi oleh owner.

®ls Bimbel RSDC = Q owner -
Tambah Data Jadwal

Jadwal 1D Jadwal
28

Pilih Paket
— Pilih Paket —

Pilin ID Guru
— Pilih ID Guru —

Nama Guru

Nama Guru

Tanggal Jadwal
dd—yyyy ®

Jam Masuk

Jam Keluar

Gambar 4.10 Tambah Data Jadwal

Gambar 4.10 merupakan Ul tambah data jadwal. Owner akan input data
sesuai dengan data yang tertera pada landing page. Setelah data terisi, klik button
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“Tambah Jadwal”. Sedangkan jika terjadi kesalahan teknis atau tidak jadi input,
dapat klik button “Batal”.

[Pl Bimbel RSDC = i owner ¥
88 Beranda .
Hasil Data Jadwal
Registrasi Murid
10 v entries per page Search:
1 Jadwial D, Tanggal Jam Jam
Jadwal Nama Paket Nama Guru Jadwal Masuk Keluar Aksi
=3 Pembayaran
2 Paket SMP (Bahasa Inggris ~ Wkwkwk 2025-03-14  19:00:00 21:00:00 Edit
Master dan Matematika) M
Laporan 3 Semua Mata Pelajaran Hina Kino 2025-03-01 18:00:00 19:00:00 Edit
e
4 Semua Mata Pelajaran (SD)  Kimi Hime 2025-03-31 22:30:00 23:30:00 Edit
5 Bahasa Inggris (SD) Ling Ling 2025-03-11  22:00:00 12:00:00 Edit
6 Paket TK (Bahasa Inggris Hina Kino 2025-03-17  19:20:00 21:20:00 Edit
dan Calistung) M

Gambar 4.11 Hasil Data Jadwal

Gambar 4.11 merupakan Ul hasil data jadwal. Owner dapat melihat hasil
data jadwal berdasarkan input sebelumnya. Selain itu, terdapat fitur “Edit” guna

untuk update data terbaru dan fitur “Hapus” guna untuk menghapus data jika tidak

diperlukan.
[#ss2 Bimbel RSDC = Jal owner -
Seren Edit Jadwal
Registrasi Murid
Jadwal 1D Jadwal
2
Pembay;
Paket Bimbel
Master

Paket SMP (Bzhasa Inggris dan Matematika)

Filih ID Guru

— Pilih ID Guru - Nama Guru @

Tanggal Jadwal
14-Mar-2025 5}

Jam Masuk

07:00 PM @©
Jam Keluar

09:00 PM ©

Gambar 4.12 Edit Jadwal

Gambar 4.12 merupakan Ul edit jadwal. Owner dapat melakukan update
data pada tanggal dan waktu jika terdapat kesalahan. Sedangkan pada data lain
sudah terisi secara otomatis sesuai dengan tampilan landing page. Setelah
dilakukan perubahan, owner dapat klik button “Ubah Jadwal”. Sedangkan jika
tidak jadi update data, dapat klik button “Batal”.
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88 Beranda

Registrasi Murid Hasil Data Pembayaran Murid
Jadwal 2 Murid yang Divalidasi
Pembayaran 10 v entries per page Search:
No , Jumlah Sisa Status
Master
Pembayaran Nama Paket Biaya Bayar Biaya Pembayaran Aksi
Laporan 54 Yanto Calistung Rp Rp Rp 0,00 [ Lunas | Bukti
(TK) 350.000,00 350.000,00 Bayar
67 Didit Matematika Rp Rp Rp Verifikasi
(SD) 550.000,00 250.000,00 300.000,00
Bukti
Bayar
71 Steven Semua Mata Rp Rp Rp 0,00 [ Lunas | Bukti
Pelajaran 750.000,00 750.000,00 Bayar
(SD)
73 Steven Semua Mata Rp Rp Rp 0,00 Bukti
Pelajaran 750.000,00  750.000,00 Bayar

Gambar 4 13 Hasil Data Pembayaran (Owner)

Gambar 4.13 merupakan Ul hasil data pembayaran. Owner dapat melihat
hasil data berdasarkan validasi registrasi murid sebelumnya, seperti yang tertera
pada landing page. Selain itu, terdapat button “Verifikasi” untuk input
pembayaran dan button “Bukti Bayar” untuk lihat hasil pembayaran terbaru.
Terdapat juga tiga macam status pembayaran, yaitu lunas, belum lunas dan

menunggu konfirmasi.

=5t Bimbel RSDC = 0 Y owrer
Verifikasi Pembayaran

Jadwal 1D Pembayaran
&7
1D Murid
Mascer
29 - Didit
Nama Murid
Didit

Pilinan Paket

Matematica (5D)

Biaya Paker
550000.00

Jumiah Sayer
250000

Sisa Bizya
300000.00

Upload Bukti Pembayaran
Choase File o file chosen

Gambar 4.14 Verifikasi Pembayaran (Owner)

Gambar 4.14 merupakan Ul verifikasi pembayaran. Owner melakukan
input pembayaran sesuai dengan form yang tertera pada landing page. Setelah
input data, klik button “Verifikasi Pembayaran”. Jika tidak jadi update data, klik
button “Batal”.
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[Bls¢ Bimbel RSDC = Q owner -

83 Beranda .
Bukti Pembayaran

Registrasi Murid

~] Jadwal

No Tanggal Bayar Jumlah Bayar Bukti Transfer Aksi
Pembayaran 1 15 Apr 2025 08:11:29 50.000,00 m
Master
Laporen 2 15 Apr 2025 08:10:54 150.000,00
3 04 Apr 2025 05:51:50 150.000,00
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Gambar 4.15 Bukti Pembayaran (Owner)

Gambar 4.15 merupakan Ul bukti pembayaran. Owner dapat melihat dan
mengecek bukti pembayaran bimbel murid. Data tabel yang ditampilkan adalah
tanggal bayar, jumlah bayar dan bukti transfer. Selain itu, terdapat button
“Konfirmasi” jika ada murid yang telah melakukan pembayaran namun belum
divalidasi kesesuaiannya. Dan terdapat button “Hapus” jika ada ketidaksesuaian

data yang dimasukkan.

[Tz Bimbel RSDC = Q owner~
88 Beranda
Registrasi Murid Hasil Data Penggajian Guru
Jadwal B4 Gaji Guru
Pembayaran 10 v  entries per page Search:
No , Jumlah Sisa Status
Master . . .
Presensi Nama Tanggal Gaji Bayar Bayar Pembayaran Aksi
Laporan 15 SoetamRizky ~ Paket SMP (Bahasa  Rp Rp Rp 0,00 Bukti
Wicaksono Inggris dan 150.000,00 150.000,00 Bayar
Matematika)
16 SoetamRizky ~Semua Mata Rp Rp Rp 0,00 [ Lunas | Bukti
Wicaksono Pelajaran (SMP) 150.000,00  150.000,00 Bayar
17  Ariel Matematika (SMP) Rp Rp Rp 0,00 [ Lunas | Bukti
50.000,00 50.000,00 Bayar

Showing 1 03 of 3 entres B -
Gambar 4.16 Hasil Data Gaji Guru
Gambar 4.16 merupakan Ul hasil data gaji guru. Owner dapat melakukan
input pembayaran gaji guru setelah selesai mengajar murid berdasarkan presensi
sebelumnya. Selain itu, terdapat button “verifikasi” dan “bukti bayar” yang
fungsinya sama, seperti Ul data pembayaran murid sebelumnya berdasarkan pada
gambar 4.14 dan 4.15.
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88 Beranda P
Tabel Murid
Registrasi Murid Filter Status:[Semua |
Jadwal 10 v  entries per page Search:
I Pembayaran D, Tanggal No Asal
Murid Nama Lahir Alamat Telepon Kelas Sekolah Status Aksi
Master + . i |
03 Yanto 19 April Banyuwangi 088888888888 TKB TKAl-khlas | Aktif v| | JEHE
2025
Laporan
26 murid123 23 April Taoyuanagawa 0855555555 1 SMP SMPK Santo | Aktif V\ Edit
2025 Yusuf
27 murid2 30 Taoyuanagawa 0855555555 1 SMP SMPK Santo }Aknf V‘ Edit
November Yusuf
-0001
28 Putri 28 February Malang 08222333444 1SD SDN 1 ‘Aktif V‘ Edit
2025 Malang
29 Didit 10 May Blitar 08222333444 1SD SDN 1 | Aktif V} Edit
2025 Malang

Gambar 4.17 Master Murid

Gambar 4.17 merupakan Ul master murid. Owner dapat melihat data
murid berdasarkan registrasi pertama kali. Di master ini, owner dapat mengubah
status murid menjadi aktif atau tidak aktif serta terdapat fitur “Edit” guna untuk
update data jika terjadi kesalahan atau perubahan. Selain itu, terdapat filter status

untuk mengidentifikasi status random, aktif atau tidak aktif.

[Fks: Bimbel RSDC = Q owner
88 Beranda
Tabel Guru
Registrasi Murid ® Tambah Data Guru
~] Jadwal
10 v  entries per page Search:
Pembayaran
D, Tanggal Nomor
Master Guru Nama Guru Lahir Alamat Telepon Pendidikan Gaji Status Aksi
1 Wkwkwk 2025-03-02 Malang 083223567282 S2 0 Tidak v Edit
Laporan Malangan
2 Kimi Hime 2025-03-01 Malang 083223567283 S2 0 Aktif v Edit
3 HinaKino 2024-12-01 Jepang 08787878787 S2 0 | aktif v Edit
4 LingLing 2014-12-01 GangBuntu 081234567890 S1 0 Aktif v Edit
5 Sensei 2024-12-01 Malang 08222333444 S1 0 | aktif v Edit
18 Mentor1 2025-02-08 Malang 083223567282 S1 0 Aktif v Edit

Gambar 4.18 Master Guru

Gambar 4.18 merupakan Ul master guru. Owner dapat melihat data guru
berdasarkan registrasi pertama kali pada button “Tambah Data Guru”. Pada button
ini, owner akan mengisi identitas guru baru. Di master guru, owner juga dapat
mengubah status guru menjadi aktif atau tidak aktif serta fitur “Edit” guna untuk

update data jika terjadi kesalahan atau perubahan.
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[Pk Bimbel RSDC

1
D
H

Tambah Data Guru

D Gury
23
Nama Guru
Tanggal Lahir
dd——yyyy 5]
Alamat
Nomor Telepon

Pendidikan

Gaj

Gambar 4.19 Tambah Data Guru

Gambar 4.19 merupakan Ul tambah data guru. Owner melakukan input

data seperti yang tertera pada landing page. Setelah input, klik button “Simpan”

agar data dapat tersimpan di sistem.

[FJz% Bimbel RSDC

Beranda
Registrasi Murid
Jadwal
Pembayaran
Master

Laporan

1]
D
H

Edit Data Guru

1D Guru
19
Nama Guru
Nana
Tanggal Lahir
25-Apr-2025 =)
Alamat
Malang Surabaya

Nomor Telepon

080808080808
Pendidikan

s2

=
o

Gambar 4.20 Edit Data Guru

Gambar 4.20 merupakan Ul edit data guru. Owner dapat melakukan

update data sesuai dengan tampilan landing page ini. Setelah dilakukan

perubahan, klik button “Perbarui”. Jika tidak jadi update data, dapat klik button

“Batal”.
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¥z Bimbel RSDC

= 0 &9 owner~
33 Beranda
Tabel Paket
Registrasi Murid @ Tambah Data Paket
7] Jadwal
10 v entries per page Search:
Pembayaran
1D Paket 4 Paket Aksi
Master 801 Bahasa Inggris (TK) 2t
Laporan BO2 Calistung (TK) ZEdn
B03 Matematika (SD) & Edit
BO4 Bahasa Inggris (SD) & Edit
BO5 Matematika (SMP) & Edit
BO6 Bahasa Inggris (SMP) £ Edit

Gambar 4.21 Master Paket

Gambar 4.21 merupakan Ul master paket. Owner dapat melihat data paket
berdasarkan input paket baru pada button “Tambah Data Paket”. Pada button ini,
owner mengisi identitas paket baru Di master paket, owner juga dapat melakukan

“Edit” guna untuk update data paket jika terjadi kesalahan atau perubahan.

[T Bimbel RSDC

I
D

owner ~

88 Beranda

Tambah Data Paket Baru
Registrasi Murid

Jadwal ID Paket
Pembayaran

Mata Pelajaran
Master
Laporan
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Gambar 4.22 Tambah Data Paket Baru

Gambar 4.22 merupakan Ul tambah data paket baru. Owner melakukan
input data seperti yang tertera pada landing page. Setelah input, klik button

“Simpan” agar data dapat ditambahkan di sistem.
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83 Beranda

Registrasi Murid Tambah Master Pengguna

Jadwal Username

ooooo
Pembayaran

Master

Laporan Password

Role

- Pilih Role - v

Buat Akun Pengguna

‘: Lihat Daftar Pengguna ‘
Gambar 4.23 Master Akun Pengguna

Gambar 4.23 merupakan Ul master akun pengguna. Owner membuatkan
akun baru berdasarkan registrasi guru atau murid baru sebelumnya di website
owner. Untuk password, Owner dapat membuat dengan identitas sementara,
kemudian nantinya dapat diubah sendiri oleh guru atau murid. Jika sudah input,
klik button “Buat Akun Pengguna” agar data dapat tersimpan dan dapat
mengonfirmasi bahwa sudah bisa login website. Selain itu, terdapat button “Lihat
Daftar Pengguna” guna untuk melihat hasil akun yang telah dibuat serta

mengaktifkan atau nonaktifkan status pengguna (murid).

[T)s=5¢ Bimbel RSDC = Q owner~

88 Beranda

Registrasi Murid

Daftar Pengguna

] Jadwal
Kembali ke Tambah Master Akun Pengguna
= Pembayaran
‘ 10 v|entries per page Searct
Master L J
Atur Ulang Aktif /
Eaporan D Username Email Peran Status Password Nonaktif
2 guru Guru — Atur Ulang -
3 murid Murid  Aktif Atur Ulang
44 pengajarl pengajar1@gmail.com Guru — Atur Ulang F=
45 didik12 didik@gamil.com Murid  Aktif i m
47 abc123 anaksd123@gmail.com Murid  Aktif Atur Ulang

Gambar 4.24 Daftar Pengguna

Gambar 4.24 merupakan Ul daftar pengguna. Owner dapat melihat daftar
pengguna berdasarkan input master baru sebelumnya. Di daftar master pengguna
ini, owner dapat mengatur ulang guna untuk mengganti password jika ada update
atau forgot password pada pengguna guru dan murid sesuai dengan akun masing-
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masing. Untuk pengguna guru tidak terdapat fitur status dan button untuk
mengaktifkan karena sudah ada pada master guru sebelumnya.

[Flie Bimbel RSDC = Q owner
88 Beranda
Data Cashflow Bulan June 2025
Registrasi Murid
] Jadwal Bulan Tahun
Pembayaran June ¢ 2025
Master
2 Export ke Excel B Export ke PDF
Laporan
No Tanggal Tipe Keterangan Debet Kredit
1 13-06- Pengeluaran Pembayaran Guru 0.00  50,000.00
2025
2 13-06- Pemasukan  Pembarayan murid Didit (No. Pembayaran : 67) 150,000.00 0.00
2025
3 13-06- Pengeluaran Pembarayan guru Soetam Rizky Wicaksono (Paket : 0.00  50,000.00
2025 Semua Mata Pelajaran (SD))

Gambar 4.25 Laporan Data Cashflow

Gambar 4.25 merupakan Ul laporan data cashflow. Owner dapat melihat
data transaksi yang telah dilakukan input sebelumnya berupa pembayaran murid
dan penggajian guru (keseluruhan transaksi). Terdapat button, seperti filter dan

ekspor file yang dapat digunakan sesuai dengan kebutuhan user.

(T2 Bimbel RSDC = Q owner >
88 Beranda .
Data Gaji Bulan June 2025
Registrasi Murid
1 Jadwal Bulan Tahun Guru Status Pembayaran
Pembayaran June v 2025 -~ Pilih Guru - -- Pilih Status --
Master
@3 Export ke Excel B Export ke PDF
Laporan
No Nama Guru Tanggal Paket Total gaji  Total Sisa Status
Bayar Bayar
1 Ariel 11-06- Bahasa Inggris (SMP) 50,000 0.00 0.00 Belum
2025 Lunas
2 Ariel 11-06- Bahasa Inggris (SMP) 50,000 0.00 0.00 Belum
2025 Lunas
3 Stefanus 18-06- Calistung (TK) 50,000 50,000.00 0.00 Lunas

2008

Gambar 4.26 Laporan Gaji Guru

Gambar 4.26 merupakan Ul data laporan gaji guru. Owner hanya
melihat data transaksi yang telah dilakukan input sebelumnya berupa penggajian
guru. Terdapat button, seperti filter dan ekspor file yang dapat digunakan sesuai

dengan kebutuhan user.
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(T Bimbel RSDC = a
88 Beranda X
Data Rekap Murid Bulan June 2025
Registrasi Murid
1 Jadwal Bulan Tahun Murid Status Murid Status
X X X Pembayaran
Pembayaran June v 2025 - Pilih Murid - -- Pilih Statu
-- Pilih Statu
Master
Laporan @ Export ke Excel B Export ke PDF
No Nama Tanggal Paket Total Biaya Total Bayar Sisa Status
Murid Bayar
1 bejo 11-06- bahasa tagalog 0.00 0.00 Belum
2025 Lunas
2  abcd 11-06- Semua Mata Pelajaran (SD) 750,000.00 0.00 Lunas
2025

Gambar 4.27 Data Laporan Pembayaran Murid

owner ¥

Gambar 4.27 merupakan Ul data laporan pembayaran murid. Owner

hanya melihat data transaksi yang telah dilakukan input sebelumnya berupa

pembayaran murid. Terdapat button, seperti filter dan ekspor file yang dapat

digunakan sesuai dengan kebutuhan user.

4.1.3 User Interface (Ul) Webiste Guru

User Interface (Ul) ini menampilkan beberapa sidemenu yang dapat

diakses oleh guru, yaitu beranda, menu guru yang terdiri dari hasil data registrasi

murid dan guru, serta presensi kehadiran murid. Masing-masing memiliki fungsi

dan kegunaan yang berbeda.

[F)s% Bimbel RSDC

88 Beranda
Beranda Guru
= Menu Guru Selamat datang, Ariel

Presensi Hasil Data Jadwal

G Laporan ID Jadwal Nama Paket
20 Semua Mata Pelajaran (SMP)
21 Semua Mata Pelajaran (SD)
22 Bahasa Inggris (SMP)
23 Semua Mata Pelajaran (SD)
26 Semua Mata Pelajaran (SMP)

Tanggal Jadwal
2025-06-10
2025-06-10
2025-06-11
2025-06-18

2025-06-19

Jam Masuk
16:30:00
13:00:00
13:30:00
10:00:00

22:20:00
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Gambar 4.28 Beranda Guru

Jam Keluar
18:30:00
14:30:00
15:00:00
00:00:00

12:20:00

Ariel123~

Gambar 4.24 merupakan Ul beranda guru. Ul ini menampilkan hasil data

jadwal guna untuk mengetahui waktu bimbel guru yang akan mengajar nantinya
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beserta dengan pilihan paket. Selain itu, terdapat nama pengguna di beranda pada
saat melakukan register hingga login sebelumnya.

[Pz Bimbel RSDC = ja) Ariel123~

Hasil Data Registrasi Murid

10 v entries per page Search:
No , D Tanggal Tanggal Jenis Asal Nomor
Registrasi Murid Registrasi Nama Lahir Alamat Kelamin Kelas Sekolah Paket Telepon
03 03 2025-04-04 Yanto 2025-04-19 Banyuwangi L. TKA TKAl-lkhlas  Calistung (TK) 088888888888
19 29 2025-04-23 Didit 2025-05-10 Blitar L 1SD SDN 1 Matematika 08222333444
Malang (SD)
21 31 2025-04-23 aabbcc 2025-05-10 Kedu L 5SD SDK Santa Bahasa Inggris 083223567282
Maria (SD)
Malang
22 32 2025-04-23 Steven 2025-01-31 Malang L 1SD SDK Santa Semua Mata 0855555555
Maria Pelajaran (SD)
Malang
24 32 2025-04-23 Steven 2025-01-31 Malang L 1SD SDK Santa Semua Mata 0855555555
Maria Pelajaran (SD)
Malang

Gambar 4.29 Hasil Data Registrasi Murid

Gambar 4.29 merupakan Ul hasil data registrasi murid. Ul ini
menampilkan hasil data registrasi guna untuk mengetahui daftar murid yang

masih aktif di bimbel. Data hanya bisa dilihat saja tanpa ada hak akses yang lain.

($s¢ Bimbel RSDC = Q Ariel123 -

88 Beranda

Hasil Data Registrasi Guru

oo 10 Vv entries per page Search:

Bresens ID Guru *# Nama Guru Tanggal Lahir Alamat Nomor Telepon Pendidikan

& Laporan 1 Wkwkwk 2025-03-02  Malang Malangan 083223567282 S2

2 Kimi Hime 2025-03-01 Malang 083223567283 S2

3 HinaKino 2024-12-01 Jepang 08787878787 S2

4 LingLing 2014-12-01 Gang Buntu 081234567890 S1

5 Sensei 2024-12-01 Malang 08222333444 S1

18 Mentor1 2025-02-08 Malang 083223567282 S1

19 Nana 2025-04-25 Malang Surabaya 080808080808 S2

20 Soetam Rizky Wicaksono 2025-04-28 Malang 080808080808 S3

21 Riri 2025-04-28 Malang 080808080808 S3

23 Perempuani23 2025-05-05 Malang 080808080808 S1

Gambar 4.30 Hasil Data Registrasi Guru

Gambar 4.30 merupakan Ul hasil data registrasi guru. Ul ini menampilkan
hasil data registrasi guna untuk mengetahui daftar guru yang tersedia di bimbel.

Data hanya bisa dilihat saja tanpa ada hak akses yang lain.
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Tambah Data Presensi

 Berancs
Menu Gur,
1D Presensi
Presensi o
& Laporan Pilin Jadwel
- Pl Jadwal -
10 Guru
1D Paket
Piin ID Murid
- Filn 1D Murid ~ Nema Murid Hapus
Tambah Murid
Tanggel Presensi
dd—yyyy

Jam Masuk

Jam Keluar

Gambar 4.31 Tambah Data Presensi Murid

Gambar 4.31 merupakan Ul tambah data presensi murid. Owner dan guru
akan input data sesuai dengan tampilan landing page. Setelah data terisi, klik

button “Simpan Presensi”.

[Pl Bimbel RSDC = il Ariel123~

88 Beranda

Hasil Data Presensi

= Menu Guru

10 v  entries per page Search:
B Presens] D, Pilih Nama Tanggal Jam Jam
= Presensi Jadwal Guru Presensi Masuk Keluar Nama Paket Action
W] Laporan
30 20 Ariel 2025-06-10 16:30:00 18:30:00 Semua Mata Absensi
Pelajaran (SMP) Detall
3 21 Ariel 2025-06-10  13:00:00 14:30:00 Semua Mata Absensi
Pelajaran (SD) ool
32 22 Ariel 2025-06-11  13:30:00 15:00:00 Bahasa Inggris Absensi
(SME) Detail
M 20 Ariel 2025-06-10 16:30:00 18:30:00 Semua Mata Absensi
Pelajaran (SMP) petall
45 22 Ariel 2025-06-11  13:30:00 15:00:00 Bahasa Inggris Absensi
(SMP) Detail

Gambar 4.32 Hasil Data Presensi (Guru)

Gambar 4.32 merupakan Ul hasil data presensi. Owner dan guru dapat
melihat hasil data berdasarkan input sebelumnya. Selain itu, terdapat fitur
“Absensi” untuk memberi keterangan kehadiran murid dan fitur “Detail” untuk
lihat hasil keterangan kehadiran murid. Langkah pertama diawali dengan klik

button “Absensi”, jika sudah klik button “Detail” untuk lihat hasil akhirnya.
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¥ Bimbel RSDC =

Absensi Presensi

Laporan

1D Jedwial

1D Guru
30

D Paket
506

PilinID Muri
40-Wangso — pilin Keterangan -

Tanggal Presensi
114un-2025

Jam Masuic
o1:30 PM

Jam Keluar

02:00 PM

Gambar 4.33 Absensi Presensi

Gambar 4.33 merupakan Ul absensi presensi murid. Owner dan guru akan
input data keterangan kehadiran murid berdasarkan tampilan landing page ini.

Setelah data kehadiran terisi, klik button “Simpan”.

[Bl%2 Bimbel RSDC = Q Ariel123 >
88 Beranda
Menu Guru Detail Presensi
Presensi
D ID D Nama Tanggal Jam Jam 1D Nama Nama Keterangan
[ Laporan Presensi Jadwal Guru Guru Presensi Masuk Keluar Paket Paket Murid Presensi
45 22 30 Ariel 2025-06-  13:30:00 15:00:00 BO6 Bahasa  Wongso Hadir
1 Inggris
(SMP)
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Gambar 4.34 Detail Presensi (Guru)

Gambar 4.34 merupakan Ul detail presensi murid setelah dilakukan
absensi. Owner dan guru dapat lihat detail keterangan presensi sesuai dengan

tampilan landing page. Selain itu, terdapat button “Kembali” jika sudah selesai

view.
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[Pl Bimbel RSDC = Q Ariel123

88 Beranda

Data Gaji Bulan June 2025

Menu Guru
= Presensi Bulan Tahun Status Pembayaran
& Laporan June v 2025 -~ Pilih Status -
@ Export ke Excel B Export ke PDF

No NamaGuru Tanggal Paket Total gaji Total Bayar Sisa Bayar Status
1 Ariel 11-06-2025  Bahasa Inggris (SMP) 50,000 0.00 0.00 Belum Lunas
2 Ariel 11-06-2025  Bahasa Inggris (SMP) 50,000 0.00 0.00 Belum Lunas
Total 0.00 0.00

Gambar 4.35 Laporan Data Gaji Guru (Individu)
Gambar 4.35 merupakan Ul data laporan gaji guru tiap akun atau user.
Pada Ul ini, guru hanya melihat data transaksi yang telah dilakukan input
sebelumnya berupa penggajian guru dari owner. Terdapat beberapa fungsi button,

seperti filter dan ekspor file dengan fungsi yang sama seperti pada gambar 4.26.

4.1.4 User Interface (Ul) Website Murid
User Interface (Ul) ini menampilkan beberapa sidemenu yang dapat

diakses oleh murid, yaitu beranda, pembayaran dan hasil data presensi masing-

masing murid. Masing-masing memiliki fungsi dan kegunaan yang berbeda.

(& Bimbel RSDC = O @ v
88 Beranda
BiPembayaren Beranda Murid
G hiai Dt Presenal Selamat datang, Nicolas
& Laporan Hasil Data Jadwal
ID Jadwal Nama Paket Tanggal Jadwal Jam Masuk Jam Keluar
15 Bahasa Inggris (TK) 2025-05-22 15:15:00 16:15:00
1 Paket SMP (Bahasa Inggris dan Matematika) 2025-05-02 13:20:00 15:20:00
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Gambar 4.36 Beranda Murid
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Gambar 4.36 merupakan Ul beranda murid. Ul ini menampilkan hasil data
jadwal guna untuk mengetahui waktu bimbel guru yang akan mengajar nantinya

[Tk Bimbel RSDC = Q nicolas123~
88 Beranda
t3 Pembayaran Hasil Data Pembayaran
%3 Hasil Data Presensi 2 Murid yang Divalidasi
& Laporan 10 v  entries per page Search:
No , Jumlah Sisa Status
Registrasi Nama Paket Biaya Bayar Biaya Pembayaran Aksi
99 Nicolas Calistung Rp Rp 350.000,00  Rp 0,00 [ Lunas | Bukti
(TK) 350.000,00 Bayar
Showing 1 to 1 of 1 entry « - ol

© Copyright Stefanus Christian Gunawan. All Rights Reserved
Designed by BootstrapMade

beserta dengan pilihan paketnya. Selain itu, terdapat nama pengguna di beranda

pada saat melakukan register hingga login sebelumnya.

Gambar 4.37 Hasil Data Pembayaran (Murid)

Gambar 4.37 merupakan Ul hasil data pembayaran. Murid dapat melihat
hasil data masing-masing berdasarkan validasi registrasi murid sebelumnya.
Selain itu, terdapat fitur “Unggah Bukti Bayar” untuk input pembayaran dan fitur
“Bukti Bayar” untuk lihat hasil pembayaran terbaru. Langkah pertama diawali
dengan klik button “Unggah Bukti Bayar”, jika sudah klik button “Bukti Bayar”
untuk lihat hasil akhirnya.

s Bimbel RSDC =

o

Tambah Data Pembayaran

1D Pembayaran

Biaya Paket
350000.00

Jumlh Bayar
200000

Upload Bukti Pembayaran
Choose File Mo file chosen

Gambar 4.38 Tambah Data Pembayaran (Murid)
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Gambar 4.38 merupakan Ul tambah data pembayaran. Murid melakukan

input pembayaran sesuai dengan tampilan landing page. Setelah input data, klik

button “Kirim”. Jika tidak jadi update data, klik button “Batal”.

[Tz Bimbel RSDC

88 Beranda

Bukti Pembayaran
3 Pembayaran
&3 Hasil Data Presensi

No Tanggal Bayar Jumlah Bayar Bukti Transfer

(@ Laporan 1 05 May 2025 07:20:17 200.000,00 Lihat Dokumen (PDF)

© Copyright Stefanus Christian Gunawan. All Rights Reserved

Designed by BootstrapMade

Gambar 4.39 Bukti Pembayaran (Murid)

Q nicolas123 ~

Aksi

Gambar 4.39 merupakan Ul bukti pembayaran. Murid dapat melihat dan

mengecek bukti pembayaran masing-masing. Selain itu, terdapat button “Hapus”

jika ada ketidaksesuaian data yang dimasukkan. Bukti transfer yang diunggah bisa

berupa foto atau file.

(T Bimbel RSDC = Q Skoiistza >
82 Beranda ; i
Hasil Data Presensi
3 Pembayaran
10 v entries per page Search:
) 2 i
jEasll Data fresen) D, Pilih Nama Tanggal Jam Jam Nama
- Presensi Jadwal Murid Presensi Masuk Keluar Paket Action
& Laporan
26 15 Nicolas 2025-05-22 15:15:00 16:15:00 Bahasa Inggris Detail

Showing 1to 1 of 1 entry

© Copyright Stefanus Christian Gunawan. All Rights Reserved
Designed by BootstrapMade

Gambar 4.40 Hasil Data Presensi (Murid)

(TK)

<-”’

Gambar 4.40 merupakan Ul hasil data presensi. Murid dapat melihat hasil

data masing-masing berdasarkan input sebelumnya yang dilakukan oleh owner

atau guru. Selain itu, terdapat fitur “Detail” untuk lihat hasil keterangan kehadiran
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masing-masing murid. Jumlah data yang ditampilkan lebih sedikit karena hanya
menampilkan masing-masing nama.

[FJs=52  Bimbel RSDC

Q nicolas123 ~

88 Beranda

Detail Presensi Murid

@ Pembayaran

= Nama Murid ID Presensi Tanggal Presensi Nama Guru Status Presensi
&3 Hasil Data Presensi

- Nicolas 26 2025-05-22 Petrus123 Izin

[@ Laporan

© Copyright Stefanus Christian Gunawan. Al Rights Reserved
Designed by BootstrapMade

Gambar 4.41 Detail Presensi (Murid)

Gambar 4.41 merupakan Ul detail presensi murid setelah dilakukan
absensi. Murid dapat lihat detail keterangan presensi masing-masing. Hasil tabel

yang ditampilkan tidak terlalu kompleks seperti detail presensi guru. Selain itu,
terdapat button “Kembali” jika sudah selesai view.

8] mmbes

Trsse Bimbel RSDC

Q nicolas123 ~

88 Beranda

Data Rekap Murid Bulan June 2025

@ Pembayaran

3 Hasil Data Presensi

Bulan Tahun Status Pembayaran

5 Laporan June ~ 2025 -- Pilih Status --

1 Export ke Excel B Export ke PDF

No  Nama Murid Tanggal Paket

Total Biaya Total Bayar Sisa Bayar Status

Total 0.00 0.00

Gambar 4.42 Laporan Data Pembayaran Murid (Individu)

Gambar 4.42 merupakan Ul data laporan pembayaran murid tiap akun atau
user. Pada Ul ini, murid hanya melihat data transaksi yang telah dilakukan input
sebelumnya berupa hasil pembayaran. Terdapat beberapa fungsi button, seperti

filter dan ekspor file dengan fungsi yang sama seperti pada gambar 4.27.
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4.2 Hasil Blackbox Testing
Setelah dilakukan pembuatan sistem, hasil website akan dilakukan pengujian

menggunakan salah satu metode, yaitu Blackbox Testing. Pengujian ini dilakukan
dengan melibatkan pemilik bimbel (Owner) dan salah satu mahasiswa. Kriteria
pengujian yang dilakukan meliputi proses registrasi hingga presensi. Untuk hasil data
testing berupa tabel dapat dilihat pada lampiran B.1 — B.2.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Pengembangan sistem informasi bimbingan belajar berbasis web di Bimbel
RSDC telah dilakukan dengan menggunakan Metode Waterfall. Sistem ini sudah diuji
menggunakan metode Blackbox Testing dengan tingkat keefektisitas yang valid
(sesuai) di tiap fitur dan proses transaksi yang dilakukan, mulai dari registrasi guru dan
murid baru hingga presensi murid. Hasil penerapan juga menunjukkan bahwa sistem
dapat mengoptimalkan proses kinerja pengguna menjadi lebih efisien dan tepat.
Evaluasi yang dilakukan terhadap sistem menunjukkan bahwa pengguna merasa
terbantu dengan adanya sistem ini, terutama dalam aspek user-friendly, kecepatan

waktu dan keakuratan data.

5.2 Saran
Sistem ini dapat dijadikan kebutuhan untuk meningkatkan pelaksanaan
bimbingan belajar murid di Bimbel RSDC, serta dapat dikembangkan lebih lanjut,
dengan perihal sebagai berikut : 1) Fitur tambahan untuk pembayaran berupa pilihan
metode transaksi dan keterangan pembayaran yang lebih detail, 2) Presensi murid
melalui sistem dan dapat terintegrasi dengan fingerprint, 3) Fitur tambahan notifikasi

jadwal bimbel.
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DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A.1 Tempat Bimbel RSDC

Lampiran A.2 Enterpreneurship
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Lampiran A.4 Dokumentasi Presensi Bimbel RSDC
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Hasil Data Gathering

Jam belajar Murid TK : 1 jam (Paket Bahasa Inggris dan Paket
Calistung).

Jam belajar Murid SD dan SMP : 1,5 jam - 2 jam (Paket Bahasa
Inggris, Paket Matematika dan Paket Semua Mapel).

Bisa ganti paket lain jika murid membutuhkannya dan tidak ada

sistem penilaian pelajaran (hanya pemahaman materi).

Terdapat 1 asisten guru (jam masuk bisa bebas, sehari 8 jam kerja)
dan guru yang mengajar tidak diwajibkan memiliki keahlian
khusus dalam bidang mata pelajaran tertentu.

Murid melakukan bimbingan belajar minimal 1 minggu sekali,
maksimal hari bebas (tidak ada batasan). Jadwal bimbel pernah
mengalami bentrokan antar satu murid dengan yang lainnya. Jika

ada murid yang sakit atau izin, bisa ditukar harinya.

Cara pendaftaran bimbel melalui chat di media sosial dengan
mengisi identitas: nama, kelas dan tanggal lahir. Bimbel RSDC
buka setiap Hari Senin — Jumat.

Proses pembayaran bimbel murid dilakukan tiap bulan dengan
rincian biaya tiap paket dirahasiakan oleh owner sendiri. Transaksi
dapat dilakukan dengan membayar langsung di tempat bimbel

ataupun transfer melalui rekening juga e-money.

Proses registrasi, penjadwalan dan presensi murid bimbel masih
dilakukan secara manual dengan cara mengetikkan data-data yang
akan digunakan pada suatu file tertentu, lalu print-out data tersebut

dan mencatatkan di kertas (terutama pada kegiatan presensi murid).

Lampiran A.5 Data Gathering
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Lampiran B.1 Hasil Testing 1

No. Deskripsi Kondisi atau Uji Hasil Status Keterangan
Input
1. Registrasi Guru Email, Validasi dan Registrasi Berhasil  Tanggal
dan Murid Username, simpan data  berhasil dan data lahir masih
Password valid tersimpan bisa dipilih
hari besok
dan
seterusnya
2. Registrasi Guru  Field kosong Validasi Muncul pesan Berhasil -
dan Murid input error
3. Login Username dan  Proses login Masuk ke Berhasil -
Password dan redirect  beranda sesuai
benar role
4. Login Password salah Validasiakun  Muncul pesan Berhasil -
‘password salah’
5. Registrasi Identitas Murid ~ Simpan ke  Tampil di daftar ~ Berhasil -
Murid registrasi registrasi
6. View Registrasi Identitas Tampilkan Data registrasi Berhasil -
Murid Murid registrasi tampil
murid
7. Upload Bukti transfer ~ Uploaddan = Data masukdan  Berhasil -
Pembayaran (foto ataufile), validasi file ~ tampil di daftar
nominal pembayaran
pembayaran
8. Upload File tidak Validasi Muncul pesan Berhasil -
Pembayaran sesuai format format file error
9. View Bukti transfer Tampilkan Data Berhasil -
Pembayaran (foto atau file),  pembayaran pembayaran
nominal murid tampil
pembayaran
10. Input Jadwal Paket, Guru, Simpan ke Data tampil di Berhasil -
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Tanggal, Jam  tabel jadwal daftar jadwal
11. Input Jadwal Jam Cek jadwal Tolak inputdan  Berhasil ~ Masih bisa
bertabrakan tabrakan tampil pesan memilih
tanggal
sebelum
hari
tersebut
12. Edit Data Ubah data Simpan data Perubahan Berhasil -
Jadwal perubahan tersimpan
13.  Input Presensi ID Murid, Simpan ke~ Tampil di daftar ~ Berhasil -
Tanggal, Jam presensi presensi
14. Absensi keterangan Tampilkan Data kehadiran Gagal Data murid
Presensi Murid kehadiran presensi muncul detail
murid double
15. Edit Data Ubah data Simpan data Perubahan Berhasil -
Murid perubahan tersimpan
16. Input Data Klik tombol Validasidan ~ Datatersimpan  Berhasil -
Guru “tambah data ~ tambah data
guru”
17.  Edit Data Guru Ubah data Simpan data Perubahan Berhasil -
perubahan tersimpan
18. Input Data Klik tombol Validasidan =~ Datatersimpan  Berhasil -
Paket “tambah data ~ tambah data
paket”
19. Edit Data Paket Ubah data Simpan data Perubahan Berhasil -
perubahan tersimpan
20. Input Akun Email, Validasi dan Akun berhasil Berhasil -
Pengguna Username, simpan data  dibuat dan data
Password valid tersimpan
21.  Register Guru Username Validasi Muncul pesan Berhasil -
dan Murid sudah username error “username
digunakan unik telah digunakan”
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Lampiran B.2 Hasil Testing 2

No. Deskripsi Kondisi atau Uji Hasil Status  Keterangan
Input
1. Registrasi Guru Email, Validasi dan Registrasi Berhasil -
dan Murid Username, simpan data  berhasil dan data
Password valid tersimpan
2. Registrasi Guru  Field kosong Validasi Muncul pesan Berhasil -
dan Murid input error
3. Login Username dan  Proses login Masuk ke Berhasil -
Password dan redirect beranda sesuai
benar role
4. Login Password salah  Validasi akun ~ Muncul pesan Berhasil -
‘password salah'
5. Registrasi Identitas Murid ~ Simpan ke Tampil di daftar ~ Berhasil -
Murid registrasi registrasi
6. View Registrasi Identitas Tampilkan Data registrasi Berhasil -
Murid Murid registrasi tampil
murid
7. Upload Bukti transfer ~ Uploaddan  Datamasuk dan  Berhasil -
Pembayaran (foto ataufile),  validasi file  tampil di daftar
nominal pembayaran
pembayaran
8. Upload File tidak Validasi Muncul pesan Berhasil -
Pembayaran sesuai format format file error
9. View Bukti transfer Tampilkan Data Berhasil -
Pembayaran (foto atau file),  pembayaran pembayaran
nominal murid tampil
pembayaran
10. Input Jadwal Paket, Guru, Simpan ke Data tampil di Berhasil -
Tanggal, Jam  tabel jadwal daftar jadwal
11. Input Jadwal Jam Cek jadwal Tolak input dan Gagal Masih bisa
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bertabrakan tabrakan tampil pesan memilih
tanggal
sebelum
hari
tersebut
12. Edit Data Ubah data Simpan data Perubahan Berhasil -
Jadwal perubahan tersimpan
13.  Input Presensi ID Murid, Simpan ke  Tampil di daftar ~ Berhasil -
Tanggal, Jam presensi presensi
14. Absensi keterangan Tampilkan Data kehadiran Gagal Data murid
Presensi Murid kehadiran presensi muncul dalam
murid detail
masih
double
15. Edit Data Ubah data Simpan data Perubahan Berhasil -
Murid perubahan tersimpan
16. Input Data Klik tombol Validasidan  Data tersimpan  Berhasil -
Guru “tambah data ~ tambah data
guru”
17.  Edit Data Guru Ubah data Simpan data Perubahan Berhasil -
perubahan tersimpan
18. Input Data Klik tombol Validasidan  Data tersimpan Berhasil -
Paket “tambah data ~ tambah data
paket”
19. Edit Data Paket Ubah data Simpan data Perubahan Berhasil -
perubahan tersimpan
20. Input Akun Email, Validasi dan Akun berhasil Berhasil -
Pengguna Username, simpan data  dibuat dan data
Password valid tersimpan
21.  Register Guru Username Validasi Muncul pesan Berhasil -
dan Murid sudah username error “username
digunakan unik telah digunakan”
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