BABV
VISUALISASI DESAIN

5.1. Visualisasi

5.1.1. Layout

Layout merupakan hal yang penting dalam desain user interface, hal ini
berkaitan dengan prinsip Ul yang dimana layout harus menampilkan kenyamanan
estetika. Oleh karena itu berikut adalah hasil layout yang menjadi pedoman visual

user interface yang dirancang :
a. Entry Page

Entery page merupakan tampilan pertama ketika aplikasi digunakan, disini
terdapat 3 tampilan entry page yang dimana pada tampilan terakhir menampilkan
pilihan bagi pengguna untuk login, sign up, as guest dan terdapat admin login.

Berikut hasil visualisasi dari entry page :

Hello,

Welcome to Koffietori

Your Daily Caffeine Needs Is Here!

Sign Up
( As Guest

Admin Login

[gofﬁetori

Gambar 5.1 Entry Page

(Sumber : Data penulis)
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b. Login

Gambar 5.2 Login Page

(Sumber : Data penulis)

Login pengguna akan muncul saat awal pengguna ingin menggunakan
aplikasi. Fitur ini berisikan number field dan tombol next. Ketika awal pengguna
masuk ke dalam modul login, bagian numberfield akan berwarna abu-abu, hal ini
menandakan bahwa numberfield dalam keadaan non-aktif atau belum terisi. Ketika
numberfield terisi maka akan berubah menjadi hijau. Dan pada bagian tombol next
pada awal sebelum number field terisi akan berwarna hijau muda setelah
numberfield terisi maka tombol next akan berwarna hijau gelap yang menandakan
bahwa tombol telah aktif. Setelah menekan tombol next maka akan di arahkan untuk

mengisi kode OTP.
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Registrasi / Sign Up

s - s - s - s -
< < < <
Get Started Get Started Get Started Get Started
Name Name Name Name
emai emai emai emai
Phone Numbe Phone Numbor Phone Number Phone Number
Password Password Password Password
B B B B
Confitm password Confitm password Confitm password Confirm password
{4 {4 {4 {4
© Accept with reod © Accept with read: O Accept with recd: O Accept with recd:
s e - s - s e - s -
< < <
Get Started Get Started Get Started CONGRATULATIONS
Thankyou for your registration
ame ame ame Let's make a ol day withkofftor
emai emai emai
Phone Number Phone Number Phone Number
o asswor ass

Gambar 5.3 Sign Up Page

(Sumber : Data penulis)

Sign Up page dapat digunakan oleh pengguna aplikasi jika ingin
mendaftarkan diri ke dalam akun dari aplikasi koffietori. Pada tampilan ini terdapat
5 textfield untuk mengisi nama, email, nomor telepon, password dan konfirmasi
password. Setelah pengguna mengisi semua data diri pengguna diharapkan
menyetujui terms and conditions, hal ini perlu dilakukan agar pengguna dapat
mengetahui ketentuan yang ada dalam penggunaan aplikasi koffietori. Textfield jika
belum terisi akan berwarna abu-abu, setelah terisi akan berubah menjadi hijau. Pada
bagian tombol akan aktif setelah pengguna mengisi data diri dan juga

mengkonfirmasi T&C dari aplikasi.



d. Kode OTP

2 o il - o il -

941 il T -
(J Messaces now

< KOFFIETORI < <
Kode OTP anda adalah 57588. Gunakan kode OTP dan jaga
kerahasiaan PIN OTP anda.
Enter OTP Enter OTP Enter OTP Enter OTP
Enter your 5-digit OTP code SMS to Enter your 5-digit OTP code SMS to Enter your 5-digit OTP code SMS to Enter your 5-digit OTP code SMS to
o000 0000
Wrong OTP entered

Gambar 5.4 Desain Kode OTP

(Sumber : Data penulis)

Kode OTP akan selalu muncul setelah pengguna melakukan /ogin maupun
sign up. Tujuan penggunaan kode OTP adalah sebagai pengamanan akun agar lebih
terjamin. Pada tampilan kode OTP awal akan terdapat button atau input button
berbentuk lingkaran, yang pada mulanya akan berwarna abu-abu dan setelah terisi
akan berwarna hitam. Pengguna sebelum mengisi akan mendapatkan notifikasi
SMS kode OTP yang akan di input, jika terjadi kesalahan ketika mengisi kode OTP
akan muncul notifikasi berwarna merah yang menandakan bahwa terdapat
kesalahan kode OTP. Jika terjadi kesalahan dalam mengisi maka akan di kembali

dari awal untuk mengisi ulang kode OTP yang diberikan.
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e. Home

o il - o il T -

Roftictori ©

Special Disc. Special Disc.
.
Popular Popular
. T = . T =

o » g o g
" ! A v b L 4

i i -
KoffietoriMilk ~ BoluPandan  Piccolo KoffietoriMilk  BoluPandan  Piccolo
Rp 30.000 Rp 32.000 Rp 32.000 Rp 30.000 Rp 32.000 Rp 32.000
Speclal Offer Special Offer

a 1 [

Nuchos Nasi AYﬂm Plsang Coklul Nuchos Nasi AYﬂm Plsung Coklul
Rp'IB 000 szz 000 szs.ooo Rp'IB 000 szz 000 szs.ooo
Other Menu > Other Menu >

Roselita Fresa Brava spaghetti Roselita Fresa Brava Spaghetti

Rp 30.000 Rp 32.000 Rp32.000 Rp 30.000 Rp 32.000 Rp 32.000

Gambar 5.5 Desain Home Page

(Sumber : Data penulis)

Tampilan home menampilkan logo koffietori, button search, cart, ikon
profile, banner promotion, menu popular, special offer, dan other menu. Akan tetapi
terdapat tampilan yang sedikit berbeda bagi pengguna yang memiliki akun dan
pengguna yang tanpa memiliki akun. Perbedaan keduanya terletak pada ikon
profile, dimana pengguna yang memiliki akun terdapat foto dan dapat mengakses
fitur profile. Sedangkan pengguna yang tidak memiliki akun tidak terdapat foto dan

ketika mengakses fitur profile akan di arahkan untuk melakukan registrasi.

Button search berfungsi bagi pengguna jika ingin mencari produk-produk
dari koffietori. Button search sendiri dibuat dengan ikon bertipe outline agar
menampilkan kesan minimalis. Ikon profile/ foto profile berfungsi untuk
mengakses halaman profile. Penggunaan foto bagi pelanggan yang memiliki akun
berfungsi menampilkan halaman yang lebih personal bagi pengguna. Pada bagian
popular menampilkan 4 menu yang menjadi favorit atau popular di konsumen
Koffietori. Pada tampilan special offer terdapat background berwarna biru muda,

hal ini diperuntukan agar menjadi satu bagian yang stand out, hal ini bertujuan
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untuk menarik para konsumen. Selain itu menu yang terdapat pada kategori special
offer adalah berjumlah 4 menu. Bagian others menu terdapat 4 menu awal yang

dimana pengguna dapat mengakses ikon panah pada samping tulisan others menu.

f. Others Menu

Gambar 5.6 Desain Others Menu

(Sumber : Data penulis)

Tampilan others menu, menampilkan macam-macam menu yang tersedia
pada coffee shop Koffietori, dimana tampilan ini dibagi menajdi 3 kategori dengan
sistem scroll untuk melihat ketiga kategori tersebut. Pada tampilan atas terdapat
rekomendasi menu yang berjumlah 4 menu, selanjutnya terdapat kategori beverage
menu. Beverage menu menampilkan menu minuman yang terdapat di koffietori,
beverage menu juga memiiki 6 sub kategori menu yang dimana button sub kategori
tersebut berwarna abu-abu dengan tulisan hijau jika non-aktif dan akan berwarna
hijau ketika aktif. 6 sub kategori tersebut yaitu classic coffee, signature coffee,

mocktail, non coffee, blend, dan tea series.

57



Gambar 5.7 Desain Others menu (snacks & meals)

(Sumber : Data penulis)

Pada bagian bawah terdapat kategori Food menu yang dimana terdapat 2
sub-kategori yaitu snack dan meals, dan button yang digunakan juga sama dengan
button pada bevarages menu. Ketika digunakan akan berwarna hijau sedangan

ketika non aktif akan berwarna abu-abu.
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g Search

Koffietori Milk > " Nachos ot N " NasiAyam Samba
Ml el N -LEarnl

Rp30.000 P wpisono * Rp20.000

Gambar 5.8 Desain Search

(Sumber : Data penulis)

Fitur search akan berfungsi ketika ikon search pada home ditekan dan akan

menampilkan tampilan diatas dan ketika pada fextfield diisi maka akan menampilkan

produk yang dicari oleh pengguna.

h. Product

o -

< My Order ]

Custornizing

sugar [ R -

Add On
R ety
Y o000
P s shot Espresss
W 7000
‘2 Crec
#5000
F= ciencmon racm
3 8000

Gambar 5.9 Desain detail product

(Sumber : Data penulis)
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Ketika pengguna memilih salah satu produk maka akan dialihkan ke halaman produk

yang didalamnya terdapat foto produk, harga produk, nama produk, keterangan produk,

customizing produk, add on, Jumlah yang akan dipesan, dan Add to cart.

i. Cart

Koffietori Milk & v]

Pl

Rp 30.000

* 30.000

TOTAL

Contrim Payment

TOTAL "0

Gambar 5.10 Desain cart

(Sumber : Data penulis)

Halaman cart memiliki 2 tampilan jika cart terdapat produk yang sudah

dimasukan ke dalam keranjang/cart maka akan terdapat produk beserta keterangan

jika tidak terdapat produk maka tampilan akan kosong dan button confirm payment

akan non aktif.
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j.  Confirm Payment

01 il -
< Confirm Payment

§3 vouchor 5

(5 paymentethods >

Payment Detail

price 30.000
Add on

Voucher Discount

Member Exclusive Bonus

You can get Extra point

TOTAL Rp 30.000

%41 il -
< Confirm Payment

§T 3 voucher >
(50 paymentethods >
Payment Detail

price 30000
Discount

Voucher Discount

Member Exclusive Bonus

You can get Bxtra point 5 Point

TOTAL Rp 28.000

Gambar 5.11 Desain Confirm payment

(Sumber : Data penulis)

Tampilan confirm payment memiliki 2 tampilan yang dimana pada

pengguna yang memiliki akun fitur voucher akan aktif sedangkan bagi pengguna

as guest maka fitur voucher akan non-aktif.

k. Voucher Payment

om il -
< Voucher

SpeciallDiscount:

#2000,

SpeciallDiscount:

2,000,

om il -
< Voucher

SpeciallDiscount;

" 2000.-

Gambar 5.12 Desain Voucher Payment

(Sumber : Data penulis)
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Tampilan voucher pada confirm payment hanya akan menampilan voucher yang
dapat digunakan. Pengguna dapat memilih salah satu voucher yang akan digunakan, setelah

memilih maka akan otomatis voucher aktif pada halaman confirm payment

[ Payment Methods

941 il - 941 -l -
< Confirm Payment < Confirm Payment

€3 Voucher 5 €3 Voucher 5
(50 roymencetnods o | (5 romenvancs o
© cash © cash °
T ges ° T wes

Payment Detail Payment Detail

price 30.000 price 30.000
Add on - Add on

Vousher Discount -2000 Vousher Discount -2000
Member Exclusive Bonus Member Exclusive Bonus

You can get Extra point 5 Point You can get Extra point 5 Point
TOTAL Rp 28.000 TOTAL Rp 28.000

Confirm Payemnt Confirm Payemnt

Gambar 5.13 Desain Payment Methods

(Sumber : Data penulis)

Halaman metode pembayaran akan menampilkan 2 pilhan pembayaran
yaitu cash/tunai dan QRIS. Tujuan dari pemberikan 2 metode pembayaran ini agar

pelanggan dapat memilih sesuai kebutuhan dan kemampuan mereka.
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m. Payment Notification

Let’s Pay Scan Me Payment

Your Order Successful

Please pay your order before
Thank you for selecting the items you
want. We kindly ask you to complete
your purchase by making the
payment at the cashier

Thank you for your order, please wait
until your order ready and we can
called your name

Back To Home Back To Home

Gambar 5.14 Desain Payment Notification

(Sumber : Data penulis)

Payment notification merupakan halaman notifikasi pembayaran setelah
pengguna memilih metode yang ingin digunakan. Bagi pengguna yang ingin
melakukan pembayaran dengan tunai maka akan menampilkan halaman notifikasi
untuk segera membayar di kasir, sedangkan bagi pengguna yang menggunakan
metode pembayaran QRIS maka akan muncul barcode pembayaran yang memiliki
masa berlaku yaitu 3 menit, dan setelah pembayaran akan mendapatkan notifikasi

pembayaran berhasil.
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n. Profile

< Profile

&

Abram Septimus 2
ABariEect TUSEE 03 8530

[Hottierori

Gambar 5.15 Desain Profile

(Sumber : Data penulis)

Halaman profile menampilkan foto, nama, email, point member, voucher
button, transaction history, promotion button, favorit button. Pada bagian nama dan
foto dapat di lakukan edit profile yang dimana ketika pengguna menekan ikon
pensil akan di arahkan ke halaman edit profile. Selain itu juga pada setiap button
baik voucher button, transaction history, promotion button dan favorit button akan
mengakses ke halaman masing-masing sesuai fitur button tersebut. Button yang
digunakan berwarna hijau dengan tulisan putih, lalu pada bagian keterangan point

berwarna biru bertujuan untuk menjadi poin stand out dalam halaman profile.
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o. Edit Profile

oa - on - on -
< Profile < Change Profile < Change Profile
2 Name Name
Abrom Sopiimus Abrom Septiomus
Abram Septiamus
Aoromspemitogeegeca o o
e — ——
Phone Number Phone Number
626123456789 +626123456057
monoton >
rovort >
Eotieto
oa - oa e - o4 -
< Classic Coffe < Classic Coffee & Profile

=D
e —— — ,
GEETEES >
Fatlictort

Gambar 5.17 Desain edit profile
(Sumber : Data penulis)
Pengguna dapat melakukan pengedit dalam profilenya. Profile yang yang
dapat dirubah adalah nama,email, nomor telepon, dan juga foto. Hal ini bertujuan
agar data diri bisa mengikuti yang terbaru dan juga meningkatkan rasa personalitas

dalam penggunaan aplikasi Koffietori.
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p. Voucher

9:41 -l T - 041 il T -

< Voucher < Voucher

SpeciallDiscount;
Rp>
2000~

T&C Voucher

Availiable Voucher

SpeciallDiscount:

2000,

SpeciallDiscount:

$42.000,-

ispeciallbiscount

Not Availiable Voucher

using the voucher.
‘and beverages at Koffietor with a

Gambar 5.18 Desain Voucher

(Sumber : Data penulis)

Halaman voucher pada profile menunjukan kepemilikan voucher yang
dapat digunakan maupun tidak dapat digunakan. Jika pengguna menekan salah satu
voucher maka akan dialihkan ke halaman lain yang dimana didalam halaman

tersebut akan berisikan T&C dari voucher tersebut.

q. Promotion

a1 - -

< Promotion

Special Disc.

15%

Special Diso.

15%

Gambar 5.19 Desain Promotion

(Sumber : Data penulis)
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Halaman promotion yang diakses pada profile akan memberikan promosi-
promosi yang sedang berlangsung di Koffietori baik promosi dalam penggunaan

aplikasi ataupun event-event yang berlangsung secara langsung/offline.

r.  Transaction History

41 all 7 -

< Transaction History

nacnes

Gambar 5.20 Desain Transaction History

(Sumber : Data penulis)

Halaman transaction history akan menampilkan riwayat dari pembelian
pengguna di koffietori. Informasi yang terdapat di dalam transaction history adalah

nama produk, keterangan kustomisasi produk, dan tanggal transaksi.
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s. Favorit

< Favorit

Koffietorl Milk Fresa Brava

Rp 30.000 Rp 32.000

= R =Ty

v %%e

Nachos Nasi Ayam Sambal b
T e

Gambar 5.21 Desain Favorit

(Sumber : Data penulis)

Halaman favorit akan menampilkan produk-produk yang menjadi favaorit
dari pengguna, dan ketika pengguna ingin menghapus dapat menekan ikon hati

maka pada tampilan favorit produk yang di unfavorit akan menghilang.
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t.  Admin menu

a1 = -

Romietoni

Totgl sales taday

Rp0

Menu Edit

Fadit Menu >
Exlit Papular >
EdiL Special Dlfar >
EdlL Banner >

Edit Voucher >

Gambar 5.22 Admin

(Sumber : Data penulis)

Admin memiliki akses tersendiri dalam aplikasi ini dimana admin dapat
melakukan perubahan pada setiap menu, menu popular, special offers, banner
promotion, dan perubahan voucher. Selain itu admin juga dapat melihat jumlah

pendapatan yang masuk ke dalam transaksi.

u. Edit menu

Gambar 5.23 Edit menu

(Sumber : Data penulis)
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Admin dapat melakukan pengeditan menu dan dibagi setiap kategorinya dan
sub kategorinya, fitur ini bertujuan agar suatu ketika terdapat produk yang tidak

tersedia ataupun terdapat produk baru maka admin dapat melakukan perubahan.

v. Edit Popular

Gambar 5.24 Edit popular

(Sumber : Data penulis)

Admin dapat melakukan pengeditan pada popular, hal ini agar memberikan
informasi kepada pengguna terhadap menu-menu yang popular dan juga dapat
melakukan pembaruan setiap periode tertentu. Pada popular harus menampilkan
minimal 4 produk, hal ini memiliki tujuan agar pengguna memiliki banyak pilihan

menu yang popular.
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w. Edit Special Offers

Gambar 5.25 Edit Special Offers

(Sumber : Data penulis)

Special offers merupakan fitur dimana pelanggan akan mendapatkan
kesempatan untuk menikmati produk dengan harga yang telah didiscount. Pada
tampilan ini admin dapat melakukan perubahan pada tampilan special offers dengan
tujuan dapat melakukan perubahan promosi secara periodik. Tampilan special
offers juga memiliki minimal 4 menu hal ini bertujuan untuk lebih menarik minat

para konsumen.
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x. Edit Voucher

< Voucher < Edit Voucher & Edit Photo

< Edit Photo < Edit Voucher

Gambar 5.26 Edit Voucher
(Sumber : Data penulis)

Voucher merupakan salah satu fitur yang terdapat pada aplikasi ini terutama
bagi pengguna yang memiliki akun. Pada tampilan ini admin dapat melakukan
perubahan maupun penambahan voucher. Perubahan voucher yang dapat dilakukan

adalah gambar voucher, nama promosi, dan 7&C dari voucher tersebut.
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y. Edit Banner Promotion

< Edit Banner < Edit Photo

Special Disc.

15%

Editphoto

Max 350x127 px

Special Disc.

Promotion Name

Special Discount 15%

Terms & Conditions

5%

Upload Photo

1. Syarat dan Ketentuan Spesial Deals 15% Discount

2. Promo berlaku untuk pembelian produk dengan nila
minimal Rp. 500,000

3. Promo hanya beriaku untuk produk yang teloh
ditentukan oleh pihak kami

4. Promo tidak dapat digabungkan dengan promo

Delete Photo

e

5. Promo berlaku untuk pembelian secara online
maupun offine
6. Promo berlaku untuk semua jenis pembbayaran

Save

< Edit Banner <

Special Disc.

15%

Editphoto

Promotion Name

Special Discount 15%

Terms & Conditions

Special Disc.

15%

1. Syarat dan Ketentuan Spesial Deals 15% Discount

2. Promo berlaku untuk pembelian produk dengan nila
minimal Rp. 150.000,~

3. Promo hanya beriaku untuk produk yang teloh
ditentukan oleh pihak kami

4. Promo tidak dapat digabungkan dengan promo
Iainnya

5. Promo berlaku untuk pembelian secara offline

6. Promo berlaku untuk semua jenis pembbayaran

7. Promo berlaku selama persediaan masih ada

Save Preview

Gambar 5.27 Edit Special Offers

(Sumber : Data penulis)

Banner promotion, merupakan salah satu daya tarik pengguna ketika pada tampilan

home. Banner promotion juga memiliki tujuan yaitu sebagai pusat informasi bagi

pengguna. Pada tampilan ini admin dapat merubah banner yang akan tampil pada

layar home. Perubahan yang dapat dilakukan adalah nama banner promotion, T&C

ataupun deskripsi, dan juga perubahan pada foto/gambar banner promotion.
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5.1.2. Asset
a. Typography

POPPINS

Light, Regular, Medium, Semibold, Bold

Gambar 5.28 Desain Favorit

(Sumber : Data penulis)

LORA FONT FAMILY

Roman Italic
Regular Regular
Medium Medium
Semibold Semibold
Bold Bold

Gambar 5.29 Desain Favorit

(Sumber : Data penulis)

Typeface yang digunakan dalam perancangan ini adalah 2 jenis typeface
yaitu serif dan sans serif. Typeface tersebut bernama Lora dan Poppins penggunaan
kedua typeface tersebut juga menggunakan font familynya. Typeface Lora sendiri
digunakan untuk headline dengan ukuran 16px, 18px, 34px, dan 36px. Ukuran
tersebut menyesuaikan kompisi layout dan kegunaan text pada tampilan UL
Typeface Poppins digunakan untuk Sub headline dan body text dengan ukuran
penggunaan mulai dari 18px, 16px, 14px, 12px,10px, dan 8px. Setiap penggunaan
ukuran juga diikuti dengan perbedaan jenis font family yang digunakan, hal ini
bertujuan agar menghasilkan tampilan yang nyaman dan memudahkan pengguna

dalam urutan membaca.
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b. Colorgraphy

Primary
#046307

#00000 #E71010  #466083 HEBFFFS #FFFEFG

Gambar 5.30 Colorgraphy Koffietori

(Sumber : Data penulis)

Warna yang digunakan dalam perancangan ini adalah warna yang sesuai
dengan GSM koffietori akan tetapi di tambahkan beberapa warna lainnya agar
sesuai dengan kaidah UI/UX. Warna yang digunakan dalam perancangan ini juga
menggunakan warna yang netral dan tidak mencolok bertujuan agar meningkatkan

kenyamanan bagi pengguna.

c. Icongraphy

@@ HEA
4+ o N\NOY

Gambar 5.31 icongraphy Koffietori

(Sumber : Data penulis)
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Dalam perancangan ini menggunakan icon dengan dengan jenis visual
berupa outline dan terdapat perpaduan jenis fill, hal ini agar sesuai dengan

penggunaan dalam tampilan visual/UI yang dirancang.
d. Component Element & Button

Element dalam perancangan ini adalah sebagai berikut :

Gambar 5.32 Quantity Button

(Sumber : Data penulis)

Quantity button berguna untuk menambahkan jumlah produk yang ingin
dipesan, selain menambahkan juga dapat digunakan untuk mengurangi jumlah

produk yang ingin di pesan.

Less Sugar Morrmal Extra Sugiar
Lesss Sugjar Extra Sugar
Less Sugar MNormal Extra Sugar

Gambar 5.33 Customizing Product Button

(Sumber : Data penulis)

Customizing product button berguna untuk merubah jenis kustomisasi
produk yang akan di pesan, setiap produk memiliki jenis kustomisasi yang berbeda
terutama pada menu makanan. selain menambahkan juga dapat digunakan untuk
mengurangi jumlah produk yang ingin di pesan. Setiap button memiliki ukuran

75px X 20px
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Gambar 5.34 Favorit Button
(Sumber : Data penulis)
Favorit button berguna untuk menjadikan produk yang disuka menjadi
produk favorit. Selain menjadikan favorit button ini juga berguna untuk
membatalkan produk yang menjadi favorit. Button ini memiliki ukuran 25px X 22.5

pPX

Gambar 5.35 Checkbox

(Sumber : Data penulis)

Checkbox berguna untuk pengguna memilih salah satu atau lebih pilihan
yang tersedia. Checkbox sendiri digunakan untuk pemilihan add on pada setiap

menu yang dipilih. Checkbox memiliki ukuran 20 px X 20 px
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Gambar 5.36 Variasi Confirm Button

(Sumber : Data penulis)

Button konfirmasi memiliki 2 variasi yaitu ketika berwarna hijau muda
menandakan bahwa button non-aktif sedangkan ketika berwarna hijau gelap

menandakan button telah aktif. Ukuran dari button ini adalah 350 px X 42 px.

Gambar 5.37 Input field

(Sumber : Data penulis)

Input field digunakan mengisi data baik nama,email, nomor telepon dan
juga password. Ketika digunakan untuk password maka inputfield akan
memberikan notifikasi berwarna merah ketika password yang dimasukan salah.

Ukuran dari inputfield yang digunakan adalah 350 px X 42 px.
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e. Grid Systems

Dalam pembuatan prototype user interface aplikasi ini menggunakan grid, agar
menciptakan desain yang rapi. Ukuran Artboard desain aplikasi ini adalah 390px X
844px, lalu grid systems yang digunakan adalah artboard dibagi menjadi 7 baris
dengan gutter 40 lalu terbagi menjadi 4 kolom dengan gutter 16, margin 20.

Gambar 5.38 Grid System

(Sumber : Data penulis)
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f. 1llustrations

Gambar 5.39 Grid System

(Sumber : Data penulis)

Ilustrasi dalam perancangan ini digunakan sebagai penunjang visual dan
jenis illustrasi yang digunakan adalah ilustrasi jenis flat design dengan warna

dominan hijau agar sesuai dengan karakter Koffietori.
5.2. Feedback dan Research

Setelah melakukan prototyping, langkah selanjutnya adalah melakukan user
testing kepada target audience dari perancangan aplikasi ini yaitu ber umur 17-30
tahun. User testing dilakukan dengan cara menyebarkan link prototype figma dan
google form. Dari hasil user testing ditemukan bahwa user senang dengan adanya
aplikasi ini dan juga secara visual mereka menyatakan tampilan sudah cukup baik

dan menarik.
5.3. Desain Media Pendukung

Media pendukung merupakan sebagai media yang mendukung karya utama
dan menjadi penunjang daya tarik media utama yang berupa desain user interface
aplikasi menu digital. Media pendukung dari perancangan ini adalah UI style guide,
Ul module brochure, topi, packaging biji kopi, lanyard, Mug, patch bordir, stainles

steel straw set, tote bag, t-shirt, dan tumbler.
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5.3.1. Ul Style Guide
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Gambar 5.40 UI Style Guide

(Sumber : Data penulis)

Ul Style Guide berfungsi sebagai pedoman dalam perancangan selanjutnya,
hal ini juga bertujuan agar desain yang dihasilkan tetap konsisten jika dilakukan

pembaruan.

5.3.2. Ul Module Brochure
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Module

Gambar 5.41 Ul Modul Brochure

(Sumber : Data penulis)

Ul Module Brochure merupakan brosur berisikan proses-proses setiap

modul Ul Ukuran dari setiap brosurnya adalah 59,4 cm x 14 cm.
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5.3.3. Topi

Gambar 5.42 Topi

(Sumber : Data penulis)

Topi bisa menjadi salah satu media promosi, dan juga topi ini akan diberikan

kepada owner Koffietori. Topi ini kedepannya juga akan menjadi salah satu

merchandise di Koffietori.

5.3.4. Tote Bag
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Gambar 5.43 Tote Bag

(Sumber : Data penulis)

Tote bag akan diberikan kepada owner Koffietori dan akan menjadi satu model

contoh dan kedepannya akan menjadi merchandise dari Koffietori.
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5.3.5. T-Shirt

KOFFIETORI T-SHIRT

Gambar 5.44 T-shirt

(Sumber : Data penulis)

T-shirt akan diberikan kepada owner Koffietori dan akan menjadi satu model
contoh dan kedepannya akan menjadi merchandise ataupun seragam dari

Koffietori.

5.3.6. Tumbler

Gambar 5.45 Tumbler

(Sumber : Data penulis)

Tumbler akan diberikan kepada owner Koffietori dan akan menjadi satu

model contoh dan kedepannya akan menjadi merchandise Koffietori.
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5.3.7. Packging Biji Kopi

UL T
’ — ”

. - e —— -

Gambar 5.46 Packaging Biji Kopi

(Sumber : Data penulis)

Packaging biji kopi akan diberikan kepada owner Koffietori dan akan
menjadi satu model contoh jika Koffietori akan mengembangkan bisnisnya dengan

berjualan biji kopi.

5.3.8. Stainless Steel Straw Set
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Gambar 5.47 Stainlees Steel Straw Set

(Sumber : Data penulis)
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Stainlees Steel Straw Set akan diberikan kepada owner Koffietori dan akan
dan akan menjadi satu model contoh dan kedepannya akan menjadi merchandise

Koffietori

5.3.9. Mug

Gambar 5.49 Mug

(Sumber : Data penulis)

Mug atau cangkir Set akan diberikan kepada owner Koffietori dan akan dan
akan menjadi satu model contoh dan kedepannya akan menjadi merchandise

Koffietori.

5.3.10. Lanyard

Gambar 5.50 Lanyard

(Sumber : Data penulis)

Lanyard akan diberikan kepada owner Koffietori dan akan dan akan

menjadi satu model contoh dan kedepannya akan menjadi merchandise Koffietori.
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5.3.11. Enamel Pin

Gambar 5.51 Enamel Pin

(Sumber : Data penulis)

Enamel pin akan diberikan kepada owner Koffietori dan akan dan akan

menjadi satu model contoh dan kedepannya akan menjadi merchandise Koffietori.
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