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Bab V 

Implementasi dan Uji Coba 

 

5.1. Hasil Perancangan 

5.1.1. Episode 0: Prolog 

   

Gambar 5.1 Episode 0-1 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.2 Episode 0-2 
(Sumber: data penulis) 

   

Gambar 5.3 Episode 0-3 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.4 Episode 0-4 
(Sumber: data penulis) 

  

Gambar 5.5 Episode 0-5 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.6 Episode 0-6 
(Sumber: data penulis) 

 

Gambar 5.7 Episode 0-7 
(Sumber: data penulis) 
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5.1.2. Episode 1: Hari Itu 

   

Gambar 5.8 Episode 1-0 
(Sumber: data penulis) 

  

Gambar 5.9 Episode 1-1 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.10 Episode 1-2 
(Sumber: data penulis) 

 

Gambar 5.11 Episode 1-3 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.12 Episode 1-4 
(Sumber: data penulis) 

 

Gambar 5.13 Episode 1-5 
(Sumber: data penulis) 
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5.1.3. Episode 2: Kebahagiaan 

 

Gambar 5.14 Episode 2-0 
(Sumber: data penulis) 

 

Gambar 5.15 Episode 2-1 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.16 Episode 2-2 
(Sumber: data penulis) 

 

Gambar 5.17 Episode 2-3 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.18 Episode 2-4 
(Sumber: data penulis) 

 

Gambar 5.19 Episode 2-5 
(Sumber: data penulis) 
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5.1.4. Episdoe 3: Ramalan 

  

Gambar 5.20 Episode 3-0 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.21 Episode 3-1 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.22 Episode 3-2 
(Sumber: data penulis) 

  

Gambar 5.23 Episode 3-3 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.24 Episode 3-4 
(Sumber: data penulis) 

 

Gambar 5.25 Episode 3-5 
(Sumber: data penulis) 
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5.1.5. Episode 4: Mimpi Buruk 

 

Gambar 5.26 Episode 4-0 
(Sumber: data penulis) 

 

  

Gambar 5.27 Episode 4-1 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.28 Episode 4-2 
(Sumber: data penulis) 

  

Gambar 5.29 Episode 4-3 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.30 Episode 4-4 
(Sumber: data penulis) 

 

Gambar 5.31 Episode 4-5 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.32 Episode 4-6 
(Sumber: data penulis) 

 

5.2. Hasil di Webtoon 

Berikut ini adalah tampilan Webtoon “Sekartaji” pada platform 

LINE Webtoon tampilan desktop dan mobile: 

 

Gambar 5.33 Tampilan desktop LINE Webtoon 
(Sumber: data penulis) 
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Gambar 5.34 Tampilan mobile LINE Webtoon 
(Sumber: data penulis) 

Berikut ini adalah beberapa komentar pembaca pada platform 

LINE Webtoon: 

 



96 
 

 

 

 

Gambar 5.36 Beberapa Komentar Pembaca 
(Sumber: data penulis) 
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5.3. Media Pendukung 

Media pendukung yang dibuat dalam perancangan ini dibuat dengan tema 

couple atau pasangan. Hal ini didasarkan pada tema komik ini yang 

berfokus pada kisah cinta Dewi Sekartaji dan Inu Kertapati. Untuk 

pemilihan warna yang digunakan dalam pembuatan media pendukung ini 

adalah biru yang menggambarkan Inu Kertapati dan merah muda yang 

menggambaarkan Dewi Sekartaji. Konten visual yang disajikan berupa 

wajah dari kedua tokoh utama dan hati berbentuk pixel art.  

a. T-Shirt 

T-shirt merupakan salah satu media yang diminati oleh penggemar 

sebagai merchandise. Hal ini karena media jenis ini bersifak fleksibel 

dalam penggunaannya. T-shirt dapat digunakan sebagai hadiah maupun 

penggunaan pribadi. Selain itu, desain couple yang dihadirkan 

memungkinkan bagi para penggemar yang memiliki pasangan untuk 

dapat menggunakannya bersama. 

  

Gambar 5.37 Media Pendukung Berupa T-Shirt 
(Sumber: data penulis) 
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b. Pin Badge 

Selain t-shirt, pin bagde merupakan salah satu media yang populer 

untuk digunakan sebagai merchandise. Hal ini dikarenakan harganya 

yang cenderung murah dan dapat digunakan sebagai hadiah maupun 

penggunaan pribadi. Biasanya, pin badge digunakan untuk aksesoris 

pada tas, dompet, kotak pensil, maupun baju. 

  

 

Gambar 5.38 Media Pendukung Berupa Pin Badge 
(Sumber: data penulis) 
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c. Notebook 

Notebook merupakan salah satu objek yang sangat dekat dengan 

remaja pelajar, yang merupakan target dari perancangan Webtoon 

“Sekartaji” ini. Notebook memiliki kegunaan yang membantu aktivitas 

remaja pelajar, yaitu untuk mencatat kebutuhan sekolah maupun 

kuliah.  

 

Gambar 5.39 Media Pendukung Berupa Notebook 
(Sumber: data penulis) 

  

Gambar 5.40 Media Pendukung Berupa Notebook 
(Sumber: data penulis) 
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d. Smartphone Case 

Smartphone dewasa ini menjadi hal yang sangat populer di 

kalangan masyarakat Indonesia maupun dunia, Sebagian bahkan 

membeli case untuk mempercantik smartphone mereka. Tidak hanya 

itu, bagi masyarakat yang berpasangan, banyak pula dari mereka yang 

membeli case yang bertema sama dengan pasangan mereka. 

  

 

Gambar 5.41 Media Pendukung Berupa Smartphone Case 
(Sumber: data penulis) 
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e. Instagram Post berupa teaser video berdurasi 1 menit 

Instagram merupakan salah satu media promosi yang populer 

dewasa ini. Hal ini tentu saja dapat dimanfaatkan sebagai sarana 

promosi bagi Webtoon “Sekartaji” ini. 

 

Gambar 5.42 Media Pendukung Berupa Instagram Post 
(Sumber: data penulis) 


