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Istilah Asing 

Berikut merupakan beberapa istilah asing yang digunakan dalam laporan praktik 

kerja lapangan ini: 

a. Video game  : gim yang menggunakan media elektronik. 

b. Software developer : pengembang perangkat lunak. 

c. Indie   : mandiri atau tidak terikat oleh perusahaan besar. 

d. Export   : menyimpan file dalam format lain. 

e. Lineart   : gambar yang terdiri dari garis saja. 

  


